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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 развитие иноязычной коммуникативной компетенции;

1.2 формирование компетенций, необходимых для осуществления учебной, научной и профессиональной

деятельности на иностранном языке;

1.3 формирование потребности в использовании иностранного языка как средства общения и как инструмента

познания.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Педагогика

2.1.2 Диалог культур

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.2.2 Диалог культур

2.2.3 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-4: Способен применять современные коммуникативные технологии, в том числе на иностранном(ых) языке(ах),

для академического и профессионального взаимодействия

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-4: Знает: современные коммуникативные

технологии, правила и особенности деловой коммуникации

на русском и иностранном языках;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать социолингвистические особенности

коммуникации на иностранном языке в деловой сфере

ИД-2.УК-4: Умеет: применять на практике современные

коммуникативные технологии, использовать

профессиональную терминологию, в том числе на

иностранном языке;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь самостоятельно расширять свой словарный

запас; пользоваться толковым (непереводным) словарём

иностранного языка; пользоваться потенциалом

иностранного языка для личного и профессионального роста

ИД-3.УК-4: Владеет: навыками деловой коммуникации для

академического и профессионального взаимодействия, в том

числе на иностранном(ых) языке(ах);

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыками деловой переписки и устной

профессиональной коммуникации на иностранном языке
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.2 Дисциплина построена на принципах проектной работы в творческом процессе на основе дизайн мышления. Курс

охватывает этапы моделирования и создания проекта, определения проблемы, поиска и оценки решений,

построения гипотезы актуальности проекта, проверки гипотезы и защиты её с помощью аргументации и

презентации. В ходе изучения дисциплины используются принципы дизайн проектирования, методы применения

презентационных и коммуникативных навыков в проектной деятельности, стратегии планирования проекта и

креативного потенциала.

1.3 Цель изучения дисциплины состоит в формировании системы знаний, умений и навыков в области

стратегического планирования проектов; в развитии целостного понимания ресурсов креативного мышления и

дизайн технологий, в понимании современных художественных процессов, способствующих повышению

профессионального уровня.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Художественный опыт в историческом контексте

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Производственная практика, проектная

2.2.2 Производственная практика, преддипломная

2.2.3 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.2.4 Производственная практика, технологическая

2.2.5 Проектирование костюма

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-1: Способен осуществлять критический анализ проблемных ситуаций на основе системного подхода,

вырабатывать стратегию действий

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-1: Знает: методы критического анализа

проблемной ситуации как системы, выявляя ее

составляющие и связи между ними;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать разнообразные пути в разработке дизайн

продукта и выбирать наиболее перспективный для

конкретной проектной задачи, способы стабильной

коммуникации в творческом процессе,

ИД-2.УК-1: Умеет: выявлять проблемные ситуации,

используя методы анализа, синтеза и абстрактного

мышления; применять методы системного подхода и

критического анализа проблемной ситуации, формулировать

задачи для решения проблемных ситуаций;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь находить решения в нестандартных ситуациях,

доказать важность и перспективность

возможных решений, рассматривать проектную задачу с

различных точек зрения и перераспределение целей,

прогнозировать стабильные взаимоотношения в

коммуникации и презентации

ИД-3.УК-1: Владеет: навыками разработки и аргументации

стратегии действий, обеспечивающих решения проблемных

ситуаций на основе системного подхода;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыками гибкости креативного мышления,

релевантной информацией новых знаний творческого

мышления в различных областях, логикой современной

коммуникации и актуальных стратегий планирования

ОПК-4: Способен организовывать и проводить выставки, конкурсы, фестивали; презентации, инсталляции;

выдвигать и разрабатывать концептуальные, экспериментальные и инновационные идеи

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-4: Знает: этапы организации и особенности

участия в творческих мероприятиях;

 В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен способы формирования, организации, проведения

творческого проекта, адаптацию его для участия в

различных художественных форматах, методику этапной

реализации инновационных арт-мероприятий
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ИД-2.ОПК-4: Умеет: принимать участие, организовывать и

проводить художественные выставки, конкурсы, фестивали,

презентации, инсталляции, проявлять творческую

инициативу;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь выбирать перспективные идеи и направления

для арт-проектов, создавать авторские концепции для

проведения и участия в художественных выставках,

конкурсах, фестивалях; разрабатывать и реализовывать

инновационные художественно-творческие мероприятия,

ИД-3.ОПК-4: Владеет: способностью выдвигать и

реализовывать концептуальные, экспериментальные и

инновационные идеи для организации творческих

мероприятий;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть современными инструментами в области

стратегии проведения презентаций, разработкой новых форм

культурных мероприятий, как инсталляции, выставки-

перформансы, арт фестивали и др. авторских творческих

инициатив
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Целью освоения дисциплины является знакомство с основными понятиями информатики. Общая характеристика

процессов сбора, передачи, обработки и накопления информации при решении задач проектирования. Освоение

студентами современного (цифрового) проектного языка. Курс рассчитан на изучение современных технологий в

разработке проекта, представления проектного замысла с помощью компьютерной графики, мультимедиа средств

в соответствии с современными требованиями.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Графика моды

2.1.2 Архитектоника костюма

2.1.3 Проектирование костюма

2.1.4 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Графика моды

2.2.2 Проектирование костюма

2.2.3 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.2.4 Методика научных исследований

2.2.5 Проектный менеджмент

2.2.6 Производственная практика, проектная

2.2.7 Производственная практика, преддипломная

2.2.8 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.9 Архитектоника костюма

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ОПК-2: Способен использовать знания, умения и навыки в проведении исследовательских и проектных работ;

осуществлять подбор необходимой научно-методической, искусствоведческой литературы, использовать ее в

практической деятельности; проявлять творческую инициативу; выдвигать креативные идеи; участвовать в

научно-практических конференциях, готовить доклады и сообщения

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-2: Знает: виды и методы проведения

исследовательских и проектных работ; современные

средства и технологию работы с информационными

источниками и проектными материалами;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать особенности компьютерной обработки изображений, а

также информации, полученной из различных источников;

информационных технологий и их возможностей для

реализации методов, способов и средств получения,

хранения, переработки информации.

ИД-2.ОПК-2: Умеет: осуществлять подбор необходимой

научно-методической, искусствоведческой литературы,

анализировать и интерпретировать информацию из

различных источников, представлять творческий замысел,

выдвигать креативные идеи, выполнять исследования,

формулировать проектные предложения; представлять

доклады и сообщения на научно-практических

конференциях;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь транслировать знания в рамках компетенции,

демонстрировать владение основными методами и приемами

работы с информацией.

ИД-3.ОПК-2: Владеет: современными средствами сбора,

обработки, анализа и представления информации; навыками

подготовки докладов, использовании результатов

исследовательских и проектных работ в профессиональной

деятельности;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть основными законами построения виртуальной

объемной-пространственной композиции и цветовой

гармонии; принципами гармонизации виртуального

пространства, подчинённого определённой стилистике

модного шоу; навыками выполнения видеопроекта

средствами растровой графики;  представлением

информации в требуемом формате с использованием

информационных, компьютерных и сетевых технологий.
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ОПК-3: Способен выполнять поисковые эскизы; проявлять креативность композиционного мышления;

синтезировать набор возможных решений и научно обосновать свои предложения; владеть техниками и

технологиями художественных материалов; реализовывать проект в материале

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-3: Знает: принципы и технологии работы с

художественными материалами; этапы создания в материале

авторских произведений декоративно-прикладного искусства

и народных промыслов;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать принцип работы с широким спектром

специализированных компьютерных программ, с помощью

которых создаётся видео-ролик; правила эксплуатации

современного оборудования и приборов швейной

промышленности, средств малой механизации;

классификацию швейного оборудования.

ИД-2.ОПК-3: Умеет: выполнять поисковые эскизы;

проявлять креативность композиционного мышления;

синтезировать набор возможных решений и научно

обосновать свои творческие предложения; выполнять проект

в материале;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь выполнять операции на швейном оборудовании,

производить техническое обслуживание и подготовку к

работе швейного оборудования, приборов и средств малой

механизации.

ИД-3.ОПК-3: Владеет: техниками и технологиями

художественных материалов для воплощения творческого

проекта в материале;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть навыками эксплуатации швейного оборудования и

приборов, средств малой механизации; техникой

профессиональной безопасности.
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зачеты 1

Виды контроля  в семестрах:

самостоятельная работа 40

аудиторные занятия 32

Общая трудоемкость

Часов по учебному плану
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 знакомство студентов с основами педагогики, получение ими систематических знаний в области педагогики, а

также систематизация сведений, получаемых в процессе индивидуального саморазвития или на других учебных

курсах.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.2 Производственная практика, педагогическая

2.2.3 Методика научных исследований

2.2.4 Предпринимательская деятельность

2.2.5 Проектный менеджмент

2.2.6 Иностранный язык в профессиональной деятельности

2.2.7 Производственная практика, преддипломная

2.2.8 Патентно-лицензионная работа

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ОПК-5: Способен осуществлять педагогическую деятельность по программам профессионального образования и

дополнительного профессионального образования

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-5: Знает: основы методического планирования

педагогической деятельности;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать особенности педагогической работы в области

изобразительного и прикладных видов искусств

ИД-2.ОПК-5: Умеет: разрабатывать и реализовывать

образовательные программы профессионального

образования и дополнительного профессионального

образования; формировать собственные педагогические

принципы и методы обучения на основе критического

анализа эффективности различных подходов;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь бесконфликтно общаться с различными

субъектами педагогического процесса

ИД-3.ОПК-5: Владеет: навыками осуществления

педагогической деятельности с использованием

современных образовательных технологий;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыками анализа учебно-воспитательных

ситуаций
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зачеты 1

Виды контроля  в семестрах:

самостоятельная работа 38

аудиторные занятия 34

Общая трудоемкость

Часов по учебному плану

2 ЗЕТ

Форма обучения очная

Квалификация магистр
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в том числе:

контактная работа во время

промежуточной аттестации (ИКР) 0

Распределение часов дисциплины по семестрам

Семестр

(<Курс>.<Семестр

на курсе>)

1 (1.1)
Итого

Недель 17 1/6

Вид занятий УП РП УП РП

Лекции 34 34 34 34

Итого ауд. 34 34 34 34

Кoнтактная рабoта 34 34 34 34

Сам. работа 38 38 38 38

Итого 72 72 72 72
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Цели освоения дисциплины: развитие профессиональных компетенций , формирующих  научные, аналитические,

прогностические знания магистрантов, их креативные способности в исследовательской и проектной арт- и

дизайн-деятельности

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Стратегия креативного мышления

2.1.2 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.1.3 Искусство костюма и художественные течения новейшего времени

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Стратегия креативного мышления

2.2.2 Диалог культур

2.2.3 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.2.4 Методика научных исследований

2.2.5 Производственная практика, педагогическая

2.2.6 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.7 Международный протокол, светский и деловой этикет

2.2.8 Проектирование костюма

2.2.9 Искусство костюма и художественные течения новейшего времени

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ОПК-1: Способен применять знания в области истории и теории искусств, декоративно-прикладного искусства и

народных промыслов в профессиональной деятельности; рассматривать произведения искусства в широком

культурно-историческом контексте

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-1: Знает: историю и теорию искусств, историю и

теорию декоративно-прикладного искусства и народных

промыслов;

В результате освоения дисциплины учащийся должен знать:

- генезис  основных направлений и тенденций мирового

искусства и дизайна в историческом и социокультурном

контекстах;

- основные теоретические концепции искусства и дизайна;

- профессиональную терминологию в области искусства и

дизайна;

- социокультурную проблематику и актуальные тренды

современного искусства и дизайна

ИД-2.ОПК-1: Умеет: рассматривать и анализировать

произведения искусства, декоративно-прикладного

искусства и народных промыслов, определять их специфику;

В результате освоения дисциплины учащийся должен уметь:

- анализировать многообразие форм искусства и дизайна в

различных контекстах: социокультурном, историческом,

философском, эстетическом, тем самым осуществляя

системное комплексное рассмотрение продуктов

исторического и современного творчества

(трансдисциплинарный подход);

- выявлять и исследовать актуальные проблемы как в

области искусства и дизайна, так и те, которые решаются

при помощи этих форм творческой деятельности;

- использовать при анализе произведений искусства и

дизайна разные области гуманитарного знания

(междисциплинарный подход);

- прогнозировать тенденции и тренды в современном

искусстве и дизайне.
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ИД-3.ОПК-1: Владеет: методикой анализа особенностей

выразительных средств объектов декоративно-прикладного

искусства и народных промыслов в широком культурно-

историческом контексте;

В результате освоения дисциплины учащийся должен иметь

навыки в:

- анализе стилевых особенностей, концепций и

проблематики искусства и дизайна;

- в определении актуальных проблем современного

искусства и дизайна в социокультурном, историческом,

эстетическом контекстах;

- применении полученных знаний при проведении

самостоятельных исследований.
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экзамены 1, 2, 3
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(<Курс>.<Семестр

на курсе>)
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Итого
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Вид занятий УП РП УП РП УП РП УП РП

Лекции 16 16 16 16

Практические 48 48 68 68 102 102 218 218

Контроль

самостоятельной

работы

10 10 10 10 10 10 30 30

В том числе в

форме

практ.подготовки

48 48 68 68 68 68 184 184

Итого ауд. 64 64 68 68 102 102 234 234

Кoнтактная рабoта 74 74 78 78 112 112 264 264

Сам. работа 7 7 57 57 23 23 87 87

Часы на контроль 27 27 9 9 9 9 45 45

Итого 108 108 144 144 144 144 396 396
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Целью освоения дисциплины является формирование у студентов эстетически выразительного подхода к

созданию коллекций (одежды) как гармоничного и целостного комплекса, а также профессиональных

компетенций и навыков их реализации в проектной деятельности в области индустрии моды; воспитание

эстетически выразительного подхода к созданию коллекций (одежды) как гармоничного и целостного комплекса -

костюм-человек-среда;  изучение студентами основных законов проектирования костюма, традиций и

современного опыта, технических и технологических требований.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Стратегия креативного мышления

2.1.2 Разработка принтов

2.1.3 Производственная практика, проектная

2.1.4 Производственная практика, педагогическая

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Архитектоника костюма

2.2.2 Графика моды

2.2.3 Живопись

2.2.4 Искусство костюма и художественные течения новейшего времени

2.2.5 Конструирование костюма

2.2.6 Рисунок

2.2.7 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.2.8 Макетирование

2.2.9 Современные способы декорирования костюма

2.2.10 Аксессуары и дополнения к костюму

2.2.11 Производственная практика, технологическая

2.2.12 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.13 Производственная практика, преддипломная

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-2: Способен управлять проектом на всех этапах его жизненного цикла

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-2: Знает: требования действующего

законодательства и нормативных актов по проектированию;

последовательность этапов разработки, реализации и

контроля качества проекта;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать этапы разработки и реализации проекта; методы

разработки и управления проектами.

ИД-2.УК-2: Умеет: учитывать приоритетность требований к

проекту, подготавливать функциональные, объемно-

пространственные, архитектурно-художественные,

конструктивные и технологические обоснования;

разрабатывать, обосновывать, согласовывать и

реализовывать разделы проекта;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь профессионально решать комплекс проектных задач в

области дизайна костюма: эстетических, функциональных,

конструктивных, технологических, экономических и пр.

ИД-3.УК-2: Владеет: навыками разработки, управления и

оценки эффективности реализации проекта на всех этапах

жизненного цикла;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть методами современного дизайн-проектирования;

основами изобразительного языка; современными

компьютерными технологиями; средствами проектной

графики и объемно-пространственного проектирования.
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ОПК-2: Способен использовать знания, умения и навыки в проведении исследовательских и проектных работ;

осуществлять подбор необходимой научно-методической, искусствоведческой литературы, использовать ее в

практической деятельности; проявлять творческую инициативу; выдвигать креативные идеи; участвовать в

научно-практических конференциях, готовить доклады и сообщения

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-2: Знает: виды и методы проведения

исследовательских и проектных работ; современные

средства и технологию работы с информационными

источниками и проектными материалами;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать информационные технологии; теорию и методологию

проектирования в дизайне костюма.

ИД-2.ОПК-2: Умеет: осуществлять подбор необходимой

научно-методической, искусствоведческой литературы,

анализировать и интерпретировать информацию из

различных источников, представлять творческий замысел,

выдвигать креативные идеи, выполнять исследования,

формулировать проектные предложения; представлять

доклады и сообщения на научно-практических

конференциях;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь вести научно-исследовательскую и творческую

деятельность в области дизайна костюма.

ИД-3.ОПК-2: Владеет: современными средствами сбора,

обработки, анализа и представления информации; навыками

подготовки докладов, использовании результатов

исследовательских и проектных работ в профессиональной

деятельности;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть способами обработки и представления полученных

данных; современными компьютерными технологиями;

методами подбора научно-методической,

искусствоведческой литературы для конференций и

докладов.

ОПК-3: Способен выполнять поисковые эскизы; проявлять креативность композиционного мышления;

синтезировать набор возможных решений и научно обосновать свои предложения; владеть техниками и

технологиями художественных материалов; реализовывать проект в материале

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-3: Знает: принципы и технологии работы с

художественными материалами; этапы создания в материале

авторских произведений декоративно-прикладного искусства

и народных промыслов;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать теорию и методологию проектирования в дизайне

костюма; структуру и  функцию моды, закономерности

развития и ее прогнозирование.

ИД-2.ОПК-3: Умеет: выполнять поисковые эскизы;

проявлять креативность композиционного мышления;

синтезировать набор возможных решений и научно

обосновать свои творческие предложения; выполнять проект

в материале;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь разрабатывать проектные методики в дизайне

костюма; разрабатывать проект вещи, композицию формы;

вести научно-исследовательскую и творческую деятельность

в области дизайна костюма.

ИД-3.ОПК-3: Владеет: техниками и технологиями

художественных материалов для воплощения творческого

проекта в материале;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть методами современного дизайн-проектирования;

средствами проектной графики и объемно-

пространственного проектирования.

ОПК-4: Способен организовывать и проводить выставки, конкурсы, фестивали; презентации, инсталляции;

выдвигать и разрабатывать концептуальные, экспериментальные и инновационные идеи

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-4: Знает: этапы организации и особенности

участия в творческих мероприятиях;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать основы рекламы и визуальных коммуникаций в

индустрии моды.

ИД-2.ОПК-4: Умеет: принимать участие, организовывать и

проводить художественные выставки, конкурсы, фестивали,

презентации, инсталляции, проявлять творческую

инициативу;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь организовывать, проводить и участвовать в

художественных выставках, конкурсах, фестивалях;

разрабатывать и реализовывать инновационные

художественно-творческие мероприятия, презентации,

инсталляции, проявлять творческую инициативу.

ИД-3.ОПК-4: Владеет: способностью выдвигать и

реализовывать концептуальные, экспериментальные и

инновационные идеи для организации творческих

мероприятий;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть навыками организации выставок, конкурсов,

фестивалей и других творческих мероприятий.
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ПК-1: Способен синтезировать набор возможных решений задач или подходов к выполнению проекта,

обосновывать свои предложения и реализовывать проектную идею, основанную на концептуальном, творческом

подходе, на практике.

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-1: Знает: современное состояние проектно-

художественного творчества в области декоративно-

прикладного искусства и народных промыслов;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать совокупность научных достижений, признаваемых

всем научным сообществом в тот или иной период времени

и служащих основой и образцом новых научных

исследований.

ИД-2.ПК-1: Умеет: выполнять эскизы проектов и прототипы

для оригинального проекта и серийного производства;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь разрабатывать проектные методики в дизайне

костюма.

ИД-3.ПК-1: Владеет: навыком создания оригинальных

технологически грамотных разработок на уровне

промышленного образца;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть способностью разрабатывать проект вещи,

композицию формы, используя исторический и современный

опыт.



МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ

ФЕДЕРАЛЬНОЕ ГОСУДАРСТВЕННОЕ БЮДЖЕТНОЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ

ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ

"САНКТ-ПЕТЕРБУРГСКАЯ ГОСУДАРСТВЕННАЯ ХУДОЖЕСТВЕННО-ПРОМЫШЛЕННАЯ

АКАДЕМИЯ ИМЕНИ А.Л. ШТИГЛИЦА"

Кафедра общественных дисциплин и истории искусствЗакреплена за кафедрой

АННОТАЦИЯ

Диалог культур

Учебный план 54.04.02_MK_2023.plx

Направление подготовки 54.04.02 Декоративно-прикладное искусство и народные

промыслы

Программа - Моделирование костюма

зачеты 2

Виды контроля  в семестрах:

самостоятельная работа 40

аудиторные занятия 32

Общая трудоемкость

Часов по учебному плану

2 ЗЕТ

Форма обучения очная
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Целями освоения дисциплины (модуля) «Диалог культур" являются:

1.2 - Формирование комплексного представления о культурно-историческом своеобразии России , её месте в мировой

и европейской цивилизации; систематизированных знаний об основных закономерностях и особенностях

всемирно-исторического процесса с акцентом на изучение проблем, связанных с диалогом культур Запада и

Востока.

1.3 - Формирование представления о специфике философии как способе познания и духовного освоения мира

философии культуры,  о философских проблемах и методах их исследования; овладение базовыми принципами и

приемами философского познания; введение в круг философско-культурологических проблем, связанных с

областью будущей профессиональной деятельности.

1.4 Исходя из вышесказанного, логика  курса"Диалог культур",   рассчитанного на студентов художественно-

творческого вуза,  опирается на особенности восприятия и овладения мировоззренческими проблемами людьми,

ориентированными в своём мировосприятии на «претворение» мира в образно – эстетические ценности и

творение их в этом мире.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Специальные требования к входным знаниям, умениям и компетенциям обучающегося предусматриваются на

предыдущем уровне образования при изучении студентами общественными дисциплинами к началу изучения

курса имеется, такими как: «История», «Философия», «Культурология».

2.1.2 Иностранный язык в профессиональной деятельности

2.1.3 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.1.4 Иностранный язык в профессиональной деятельности

2.1.5 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Иностранный язык в профессиональной деятельности

2.2.2 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.3 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.2.4 Производственная практика, проектная

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-4: Способен применять современные коммуникативные технологии, в том числе на иностранном(ых) языке(ах),

для академического и профессионального взаимодействия

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-4: Знает: современные коммуникативные

технологии, правила и особенности деловой коммуникации

на русском и иностранном языках;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать:

основные отличия  деловой коммуникации носителей

различных культур Запада и Востока.

ИД-2.УК-4: Умеет: применять на практике современные

коммуникативные технологии, использовать

профессиональную терминологию, в том числе на

иностранном языке;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь:

Основные направления, проблемы, теории и методы

философского анализа, содержание различных подходов к

проблемам межкультурного взаимодействия.

ИД-3.УК-4: Владеет: навыками деловой коммуникации для

академического и профессионального взаимодействия, в том

числе на иностранном(ых) языке(ах);

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть:

Компетенциями деловой коммуникации в процессе

академического и профессионального взаимодействия на

разных языках.

УК-5: Способен анализировать и учитывать разнообразие культур в процессе межкультурного взаимодействия

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)



стр. 3УП: 54.04.02_MK_2023.plx

ИД-1.УК-5: Знает: характеристику различных мировых

культур; принципы эффективного межкультурного

взаимодействия;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать:

Основные направления, проблемы, теории и методы

философского анализа, содержание различных подходов к

проблемам межкультурного взаимодействия.

ИД-2.УК-5: Умеет: проводить анализ разнообразия культур и

учитывать его в процессе профессиональной коммуникации;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь:

Формировать и аргументированно отстаивать собственную

позицию по различным проблемам социокультурного

взаимодейсвия в ходе диалога культур, использовать

положения и категории философии для оценивания и

анализа различных культур и учитывать его в процессе

профессиональной коммуникации.

ИД-3.УК-5: Владеет: методами и навыками эффективного

межкультурного взаимодействия;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть:

Мировоззренческими основами  восприятия культурно-

цивилизационного  многообразия окружающего мира,

самоидентификации себя в нем.
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Цель дисциплины - освоение методов и методологии научного исследования в области искусства, дизайна и

гуманитаристики.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Художественный опыт в историческом контексте

2.1.2 Диалог культур

2.1.3 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Диалог культур

2.2.2 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.2.3 Производственная практика, педагогическая

2.2.4 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-6: Способен определять и реализовывать приоритеты собственной деятельности и способы ее

совершенствования на основе самооценки

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-6: Знает: современные методики самооценки и

саморазвития, в том числе здоровье сбережения;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать:

- принципы личностного роста в профессиональной

деятельности в области искусства и дизайна;

- принципы формирования адекватной самооценки в

личностном и профессиональном развитии;

ИД-2.УК-6: Умеет: проводить переоценку накопленного

опыта, определять приоритеты личностного роста,

планировать саморазвитие на основе анализа своих

возможностей и требований рынка труда, проявлять

самостоятельность, инициативность, самокритичность;

В результате освоения дисциплины учащийся должен уметь:

- объективно оценивать свои достижения в личностном и

профессиональном развитии как творческой личности;

- использовать накопленный опыт и расширять его границы

путем личностного и профессионального саморазвития в

области искусства и дизайна

ИД-3.УК-6: Владеет: способностью определения и

реализации приоритетов собственной деятельности,

мотивацией к самосовершенствованию на основе

самооценки;

В результате освоения дисциплины учащийся должен иметь

навыки:

- в расстановке профессиональных и личностных

приоритетов своей деятельности;

- в личностном и профессиональном росте;

ОПК-2: Способен использовать знания, умения и навыки в проведении исследовательских и проектных работ;

осуществлять подбор необходимой научно-методической, искусствоведческой литературы, использовать ее в

практической деятельности; проявлять творческую инициативу; выдвигать креативные идеи; участвовать в

научно-практических конференциях, готовить доклады и сообщения

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-2: Знает: виды и методы проведения

исследовательских и проектных работ; современные

средства и технологию работы с информационными

источниками и проектными материалами;

В результате освоения дисциплины учащийся должен знать:

- методологические основания научной деятельности и

разные методы исследования в области искусства, дизайна и

гуманитаристики;

- социокультурную проблематику современного искусства и

дизайна;

- методы работы с научной литературой и другими

источниками;

- этапы научного исследования и их специфику.
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ИД-2.ОПК-2: Умеет: осуществлять подбор необходимой

научно-методической, искусствоведческой литературы,

анализировать и интерпретировать информацию из

различных источников, представлять творческий замысел,

выдвигать креативные идеи, выполнять исследования,

формулировать проектные предложения; представлять

доклады и сообщения на научно-практических

конференциях;

 В результате освоения дисциплины учащийся должен

уметь:

- выявлять проблему исследования, обозначать ее цель и

задачи;

- выбирать и применять методологию и методы

исследования, соответствующие предмету и задачам

исследования;

- аргументировать свою профессиональную точку зрения;

- принимать участие в дискуссиях, конференциях и других

публичных мероприятиях в области профессиональной

деятельно

ИД-3.ОПК-2: Владеет: современными средствами сбора,

обработки, анализа и представления информации; навыками

подготовки докладов, использовании результатов

исследовательских и проектных работ в профессиональной

деятельности;

В результате освоения дисциплины учащийся должен иметь

навыки:

- проведения разных этапов научного исследования;

- работы с научной литературой и другими источниками по

теме исследования;

- аналитического, критического и системного мышления;

- формирования выводов исследования;

- публичных выступлений и демонстрации результатов своей

научно-исследовательской деятельности в области искусства

и дизайна.
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Развивать и совершенствовать профессиональное мышление

1.2 Развивать и совершенствовать профессиональную культуру ведения работы и использование графических средств

и материалов для решения профессиональных задач дизайнера

1.3 Способствовать совершенствованию владения тоном и линией для создания образа и изображения среды в

творческой деятельности дизайнера

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Живопись

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Графика моды

2.2.2 Живопись

2.2.3 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.4 Архитектоника костюма

2.2.5 Конструирование костюма

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ОПК-3: Способен выполнять поисковые эскизы; проявлять креативность композиционного мышления;

синтезировать набор возможных решений и научно обосновать свои предложения; владеть техниками и

технологиями художественных материалов; реализовывать проект в материале

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-3: Знает: принципы и технологии работы с

художественными материалами; этапы создания в материале

авторских произведений декоративно-прикладного искусства

и народных промыслов;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать основные законы зрительного восприятия

произведения искусства, базовые законы композиционного

построения заданного изображения на картинной плоскости.

На вербальном и практическом уровнях прикладные

профессиональные технологии, методы оценки

практических результатов. Знать понятия объемно-

пространственной структуры и конструкции применительно

к проектируемому объекту и человеку.

ИД-2.ОПК-3: Умеет: выполнять поисковые эскизы;

проявлять креативность композиционного мышления;

синтезировать набор возможных решений и научно

обосновать свои творческие предложения; выполнять проект

в материале;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь применять знания законов композиции, перспективы и

пластической анатомии в своей практической работе;

выражать свой творческий замысел средствами

изобразительного искусства. Уметь пользоваться

техническими средствами быстрого рисунка, точно брать

пропорции и характер целого в коротком рисунке. Выявлять

основные структурные и конструктивные элементы.

ИД-3.ОПК-3: Владеет: техниками и технологиями

художественных материалов для воплощения творческого

проекта в материале;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть объемно-пространственным конструктивным

рисованием как основой всех последующих решений,

различными графическими техниками (различные виды

карандашей, мягкий материал, кисть, перо, цифровые

инструменты) и приемами – академического (объемно-

пространственного, живописного, графического), и условно-

декоративного рисования; практическими технологиями и

методикой своей специализации.  Владеть способностью

представления художественного образа и генерирования

различных художественных идей на одну тему

ОПК-4: Способен организовывать и проводить выставки, конкурсы, фестивали; презентации, инсталляции;

выдвигать и разрабатывать концептуальные, экспериментальные и инновационные идеи

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)
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ИД-1.ОПК-4: Знает: этапы организации и особенности

участия в творческих мероприятиях;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать, что творческая реализация состоит из

самовоспитания, самообразования, самовыражения и

самоутверждения в социуме. знать основные законы

зрительного восприятия произведения искусства, базовые

законы композиционного построения заданного

изображения на картинной плоскости. Знать требования,

предъявляемые к творческим работам на современном этапе.

ИД-2.ОПК-4: Умеет: принимать участие, организовывать и

проводить художественные выставки, конкурсы, фестивали,

презентации, инсталляции, проявлять творческую

инициативу;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь следовать духовными (а не утилитарным) целям,

профессиональным и социальным, развивая свои

практические навыки как средства достижения целей; уметь

применять знания законов композиции, перспективы и

пластической анатомии в своей практической работе;

выражать свой творческий замысел средствами

изобразительного искусства. Уметь воплотить актуальную

идею в творческий образ.

ИД-3.ОПК-4: Владеет: способностью выдвигать и

реализовывать концептуальные, экспериментальные и

инновационные идеи для организации творческих

мероприятий;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть критериями оценки и выбора ценностей для

совершенствования своих знаний и умений; владеть объемно

- пространственным конструктивным рисованием как

основой всех последующих решений, различными

графическими техниками (различные виды карандашей,

мягкий материал, кисть, перо) и приемами – академического

(объемно- пространственного, живописного, графического),

и условно- декоративного рисования. Владеть средствами

выражения художественного образа
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 1 Формирование систематизированных знаний в области методологии управленческой

1.2 деятельности в условиях современных рыночных отношений.

1.3 2 Ознакомление студентов с наиболее эффективными системами менеджмента,

1.4 современными подходами в области организации, планирования и контроля

1.5 хозяйственной деятельности.

1.6 3 Углубленное понимание вопросов, связанных с мотивацией экономической деятельности,

1.7 поведенческими аспектами функционирования субъектов рыночных отношений.

1.8 4 Способствование формирования экономического мышления у выпускников, вооружение

1.9 их навыками научного подхода к организации практической

1.10 управленческой деятельности.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Производственная практика, педагогическая

2.1.2 Производственная практика, проектная

2.1.3 Педагогика

2.1.4 Патентно-лицензионная работа

2.1.5 Диалог культур

2.1.6

2.1.7 Информационные технологии в ДПИ

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.2 Производственная практика, преддипломная

2.2.3 Современные способы декорирования костюма

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-2: Способен управлять проектом на всех этапах его жизненного цикла

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-2: Знает: требования действующего

законодательства и нормативных актов по проектированию;

последовательность этапов разработки, реализации и

контроля качества проекта;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать:

- сущность управления проектной деятельностью

- сущность и особенности управления командой проекта

- подходы к формированию эффективной команды проекта и

технологию организации проектных работ

ИД-2.УК-2: Умеет: учитывать приоритетность требований к

проекту, подготавливать функциональные, объемно-

пространственные, архитектурно-художественные,

конструктивные и технологические обоснования;

разрабатывать, обосновывать, согласовывать и

реализовывать разделы проекта;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь

- уметь пользоваться методическим инструментарием для

оценки эффективности проектных работ и команды проекта

- применять различные методы оценки эффективности работ

по проекту: статические и с учетом дисконтирования

- денежных потоков, оценивать факторы риска в ходе работы

команды проекта

- формировать конструктивные коммуникации внутри

команды проекта

ИД-3.УК-2: Владеет: навыками разработки, управления и

оценки эффективности реализации проекта на всех этапах

жизненного цикла;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть:

- навыками формирования эффективной команды проекта

- навыками разработки календарного плана работ по

проекту, формирование сетевого графика

- навыками разработки конкретных практических

рекомендаций по совершенствованию управления командой

проекта
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УК-3: Способен организовывать и руководить работой команды, вырабатывая командную стратегию для

достижения поставленной цели

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-3: Знает: основы теории лидерства; особенности

организации команды; методы разработки командной

стратегии и эффективного руководства коллективами; стили

руководства коллективом;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать:

- варианты стратегий и планов командной работы

- варианты потенциальных противоречий и конфликтов,

которые могут возникнуть в ходе командной работы

ИД-2.УК-3: Умеет: разрабатывать командную стратегию;

формулировать цель и задачи членам команды; применять

эффективные стили руководства командой;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь:

- производить отбор членов команды

- разрешать возникающие конфликты и противоречия

ИД-3.УК-3: Владеет: навыками организации руководства и

взаимодействия участников команды для достижения

поставленной цели, использования оптимальных методов

управления командой, анализа результатов работы

коллектива;

В результате освоения дисциплины (модуля)

обучающийся должен владеть:

- навыками распределения ролей и полномочий в команде

для достижения поставленной цели

- навыками корректировки работы команды и

перераспределения ролей с учетом интереса сторон

- навыками раскрытия сущности проекта (цели и задач

проекта, ожидаемых результатов и их применения), план

реализации и управления проектом в рамках поставленной

проектной задачи.

УК-6: Способен определять и реализовывать приоритеты собственной деятельности и способы ее

совершенствования на основе самооценки

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-6: Знает: современные методики самооценки и

саморазвития, в том числе здоровье сбережения;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать:

- особенности сбора, анализа, изучения информации о

проектной деятельности

- сущность проектной деятельности в системе управления

организацией

- принципы системного мышления

ИД-2.УК-6: Умеет: проводить переоценку накопленного

опыта, определять приоритеты личностного роста,

планировать саморазвитие на основе анализа своих

возможностей и требований рынка труда, проявлять

самостоятельность, инициативность, самокритичность;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь:

- анализировать, систематизировать, изучать информацию

проектного характера в деятельности организации

- формировать план реализации проектных работ, с учетом

проектных ограничений

- формировать план работ проектной деятельности

ИД-3.УК-6: Владеет: способностью определения и

реализации приоритетов собственной деятельности,

мотивацией к самосовершенствованию на основе

самооценки;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть:

- навыками организации проектных работ

- навыками управления командой проекта

- навыками формирования бюджета проекта

ОПК-4: Способен организовывать и проводить выставки, конкурсы, фестивали; презентации, инсталляции;

выдвигать и разрабатывать концептуальные, экспериментальные и инновационные идеи

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-4: Знает: этапы организации и особенности

участия в творческих мероприятиях;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать:

- методологические основы организации и управления

проектами различных творческих мероприятий, выставок,

конкурсов, фестивалей и пр.

- методологические основы организации и проведения

инновационных художественно-творческих мероприятий,

презентаций, инсталляций;

- инструменты самореализации, проявления творческой

инициативы;



стр. 4УП: 54.04.02_MK_2023.plx

ИД-2.ОПК-4: Умеет: принимать участие, организовывать и

проводить художественные выставки, конкурсы, фестивали,

презентации, инсталляции, проявлять творческую

инициативу;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь:

- использовать стратегию сотрудничества в организации

работы профессиональной команды в проектной

деятельности и при участии в творческих мероприятиях:

выставках, конкурсах, фестивалях, презентациях,

инсталляциях

ИД-3.ОПК-4: Владеет: способностью выдвигать и

реализовывать концептуальные, экспериментальные и

инновационные идеи для организации творческих

мероприятий;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть:

- основными организаторскими навыками командной работы

для осуществления профессиональной и творческой

деятельности, участия в выставках, конкурсах, фестивалях и

других творческих мероприятиях
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самостоятельная работа 40

аудиторные занятия 32

Общая трудоемкость

Часов по учебному плану
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Семестр
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3 (2.1)
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Недель 17 1/6

Вид занятий УП РП УП РП

Лекции 4 4 4 4

Практические 28 28 28 28

Итого ауд. 32 32 32 32

Кoнтактная рабoта 32 32 32 32

Сам. работа 40 40 40 40

Итого 72 72 72 72
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Формирование у обучающихся правильного понимания правовых категорий автора, правообладателя, соавторства,

объектов авторского права, авторских договоров; формирование умений составлять авторские договоры и

защищать авторские права, в том числе в судебных органах.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Патентно-лицензионная работа

2.1.2 Организация показа авторской коллекции

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.2 Производственная практика, преддипломная

2.2.3 Производственная практика, педагогическая

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-6: Способен определять и реализовывать приоритеты собственной деятельности и способы ее

совершенствования на основе самооценки

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-6: Знает: современные методики самооценки и

саморазвития, в том числе здоровье сбережения;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать санитарно-гигиенические требования к

организации рабочего места; влияние опасных и вредных

производственных факторов на здоровье и безопасность

работающего; ответственность за нарушения требований

охраны труда

ИД-2.УК-6: Умеет: проводить переоценку накопленного

опыта, определять приоритеты личностного роста,

планировать саморазвитие на основе анализа своих

возможностей и требований рынка труда, проявлять

самостоятельность, инициативность, самокритичность;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь применять полученные теоретические знания

для решения практических задач и изучения дисциплин

профессионального цикла

ИД-3.УК-6: Владеет: способностью определения и

реализации приоритетов собственной деятельности,

мотивацией к самосовершенствованию на основе

самооценки;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть способностью организации работы

творческого коллектива исполнителей, готовностью к

принятию профессиональных и управленческих решений,

определению порядка выполнения работ и поиску

оптимальных решений при создании продукции с учетом

требований качества, надежности и стоимости

ОПК-2: Способен использовать знания, умения и навыки в проведении исследовательских и проектных работ;

осуществлять подбор необходимой научно-методической, искусствоведческой литературы, использовать ее в

практической деятельности; проявлять творческую инициативу; выдвигать креативные идеи; участвовать в

научно-практических конференциях, готовить доклады и сообщения

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-2: Знает: виды и методы проведения

исследовательских и проектных работ; современные

средства и технологию работы с информационными

источниками и проектными материалами;

ВВ результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать роль авторского права в создании

произведений искусства

ИД-2.ОПК-2: Умеет: осуществлять подбор необходимой

научно-методической, искусствоведческой литературы,

анализировать и интерпретировать информацию из

различных источников, представлять творческий замысел,

выдвигать креативные идеи, выполнять исследования,

формулировать проектные предложения; представлять

доклады и сообщения на научно-практических

конференциях;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь применять полученные теоретические знания

для решения практических задач и оформления авторских

прав в соответствии с действующим законодательством
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ИД-3.ОПК-2: Владеет: современными средствами сбора,

обработки, анализа и представления информации; навыками

подготовки докладов, использовании результатов

исследовательских и проектных работ в профессиональной

деятельности;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть готовностью к определению порядка

выполнения работ и поиску оптимальных решений в области

авторских прав при создании произведений искусства
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экзамены 1, 2

Виды контроля  в семестрах:

часов на контроль 18

самостоятельная работа 42

аудиторные занятия 192

Общая трудоемкость

Часов по учебному плану

7 ЗЕТ

Форма обучения очная

Квалификация магистр

252

в том числе:

контактная работа во время

промежуточной аттестации (ИКР) 0

Распределение часов дисциплины по семестрам

Семестр

(<Курс>.<Семестр

на курсе>)

1 (1.1) 2 (1.2)
Итого

Недель 17 1/6 16 2/6

Вид занятий УП РП УП РП УП РП

Практические 96 96 96 96 192 192

В том числе инт. 20 20 20 20 40 40

Итого ауд. 96 96 96 96 192 192

Кoнтактная рабoта 96 96 96 96 192 192

Сам. работа 3 3 39 39 42 42

Часы на контроль 9 9 9 9 18 18

Итого 108 108 144 144 252 252
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 - формирование и развитие художественно-пластического мышления на основе изучения основных живописных

закономерностей;

1.2 - закрепление основ подготовки к освоению специальности, формирование и развитие художественного

пластического видения применительно к задачам профилирующей кафедры

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Рисунок

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Конструирование костюма

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ОПК-3: Способен выполнять поисковые эскизы; проявлять креативность композиционного мышления;

синтезировать набор возможных решений и научно обосновать свои предложения; владеть техниками и

технологиями художественных материалов; реализовывать проект в материале

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-3: Знает: принципы и технологии работы с

художественными материалами; этапы создания в материале

авторских произведений декоративно-прикладного искусства

и народных промыслов;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать:

- основы композиции при работе с художественными

произведениями,

- свойства красок и материалов,

- основные элементы и виды живописной композиции

ИД-2.ОПК-3: Умеет: выполнять поисковые эскизы;

проявлять креативность композиционного мышления;

синтезировать набор возможных решений и научно

обосновать свои творческие предложения; выполнять проект

в материале;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь:

-  моделировать форму,

-  изображать объекты предметного мира, пространства и

человеческую фигуру на основе знания их строения и

конструкции,

-  создавать живописные композиции различной степени

сложности с использованием разнообразных  техник

ИД-3.ОПК-3: Владеет: техниками и технологиями

художественных материалов для воплощения творческого

проекта в материале;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть:

- методами живописного изобразительного языка,

- методами творческого процесса,

- созданием художественного образа живописным методом,

- понятиями колористки

ОПК-4: Способен организовывать и проводить выставки, конкурсы, фестивали; презентации, инсталляции;

выдвигать и разрабатывать концептуальные, экспериментальные и инновационные идеи

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-4: Знает: этапы организации и особенности

участия в творческих мероприятиях;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать:

- актуальную проблематику и современные течения в

изобразительном искусстве

- систему и принципы организации любой творческой

выставки

- основные художественные критерии для создания

концепции выставки и ее экспозиции
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ИД-2.ОПК-4: Умеет: принимать участие, организовывать и

проводить художественные выставки, конкурсы, фестивали,

презентации, инсталляции, проявлять творческую

инициативу;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь:

- подобрать участников планируемого мероприятия в

соответствии со стилистикой и направленностью их

мировоззренческих и творческих устремлений

- создать экспозицию выставки

- участвовать в выставках, конкурсах, фестивалях,

демонстрируя творческий потенциал и высокий

профессиональный уровень

ИД-3.ОПК-4: Владеет: способностью выдвигать и

реализовывать концептуальные, экспериментальные и

инновационные идеи для организации творческих

мероприятий;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть:

- способностью определять и оценивать эстетические и

художественные качества представляемых работ

- методами организации выставочной деятельности,

умением представить каждую работу в наиболее выгодном

свете

- уметь заинтересовать участников выставки, конкурса или

фестиваля креативными идеями, на основе их отобрать

объекты и предложить ясную художественную и творческую

концепцию
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Направление подготовки 54.04.02 Декоративно-прикладное искусство и народные

промыслы

Программа - Моделирование костюма

зачеты 3

Виды контроля  в семестрах:

самостоятельная работа 40

аудиторные занятия 32

Общая трудоемкость

Часов по учебному плану

2 ЗЕТ

Форма обучения очная

Квалификация магистр

72

в том числе:

контактная работа во время

промежуточной аттестации (ИКР) 0

Распределение часов дисциплины по семестрам

Семестр

(<Курс>.<Семестр

на курсе>)

3 (2.1)
Итого

Недель 17 1/6

Вид занятий УП РП УП РП

Лекции 16 16 16 16

Практические 16 16 16 16

Итого ауд. 32 32 32 32

Кoнтактная рабoта 32 32 32 32

Сам. работа 40 40 40 40

Итого 72 72 72 72
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Целью дисциплины является ознакомление с проблематикой молодёжной культуры и разнообразными

субкультурными течениями как её составляющими. Рассмотрение сложного явления современной культуры,

получившего на Западе   название «стритстайл», а в России более известного как «антимода». Изучение истории

субкультур и их связи с авангардными течениями в искусстве. Умение ориентироваться в различных направлениях

молодёжной культуры, возникших во второй половине XX – начале XXI вв. Понимание искусства Новейшего

времени.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О.ДВ.01

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Аксессуары и дополнения к костюму

2.1.2 Искусство костюма и художественные течения новейшего времени

2.1.3 Архитектоника костюма

2.1.4 Графика моды

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Проектирование костюма

2.2.2 Аксессуары и дополнения к костюму

2.2.3 Международный протокол, светский и деловой этикет

2.2.4 Организация показа авторской коллекции

2.2.5 Производственная практика, проектная

2.2.6 Производственная практика, преддипломная

2.2.7 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-1: Способен осуществлять критический анализ проблемных ситуаций на основе системного подхода,

вырабатывать стратегию действий

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-1: Знает: методы критического анализа

проблемной ситуации как системы, выявляя ее

составляющие и связи между ними;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать основы теории и методологии проектирования;

механизма взаимодействия материальной и духовной

культур основанный на методике системного анализа в

процессе комплексного проектирования.

ИД-2.УК-1: Умеет: выявлять проблемные ситуации,

используя методы анализа, синтеза и абстрактного

мышления; применять методы системного подхода и

критического анализа проблемной ситуации, формулировать

задачи для решения проблемных ситуаций;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь планировать и вести научную и профессиональную

дискуссию  на основе знаний методов, форм и средств

профессиональной работы с информацией.

ИД-3.УК-1: Владеет: навыками разработки и аргументации

стратегии действий, обеспечивающих решения проблемных

ситуаций на основе системного подхода;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть организацией и проведением творческих

практических занятий;  анализом и обобщением результатов

своей деятельности, сопоставлением результатов с

поставленными целями и задачами;  выявлением

недостатков и типичных трудностей в научной работе.

ОПК-4: Способен организовывать и проводить выставки, конкурсы, фестивали; презентации, инсталляции;

выдвигать и разрабатывать концептуальные, экспериментальные и инновационные идеи

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-4: Знает: этапы организации и особенности

участия в творческих мероприятиях;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать методы ведения и организации научной и

профессиональной дискуссии.
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ИД-2.ОПК-4: Умеет: принимать участие, организовывать и

проводить художественные выставки, конкурсы, фестивали,

презентации, инсталляции, проявлять творческую

инициативу;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь самостоятельно планировать свою деятельность в

конкретной профессиональной ситуации, отбирать методы,

приемы, средства решения художественной задачи,

вырабатывать индивидуальный стиль проектной

деятельности, как интегральной характеристики творческой

индивидуальности в профессиональном становлении

личности.

ИД-3.ОПК-4: Владеет: способностью выдвигать и

реализовывать концептуальные, экспериментальные и

инновационные идеи для организации творческих

мероприятий;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть методикой организации целостного художественно-

творческого процесса, а также осознания необходимости

использования методической и научной литературой по

профилю подготовки и смежным вопросам с целью

оптимизации проектной деятельности; творческим

переносом знаний и умений в новые условия.
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Направление подготовки 54.04.02 Декоративно-прикладное искусство и народные

промыслы

Программа - Моделирование костюма

зачеты 3

Виды контроля  в семестрах:

самостоятельная работа 40

аудиторные занятия 32

Общая трудоемкость

Часов по учебному плану

2 ЗЕТ

Форма обучения очная

Квалификация магистр

72

в том числе:

контактная работа во время

промежуточной аттестации (ИКР) 0

Распределение часов дисциплины по семестрам

Семестр

(<Курс>.<Семестр

на курсе>)

3 (2.1)
Итого

Недель 17 1/6

Вид занятий УП РП УП РП

Лекции 16 16 16 16

Практические 16 16 16 16

Итого ауд. 32 32 32 32

Кoнтактная рабoта 32 32 32 32

Сам. работа 40 40 40 40

Итого 72 72 72 72
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Развитие творческого и исследовательского подходов в современном декоративно-прикладном искусстве. В ходе

достижения цели решаются следующие задачи:

1.2 • Развить компетенции обучающегося в области тенденций современного ДПИ.

1.3 • Дать студентам знание о специфике современной пректике декоративно-прикладного искусства на стыке

с дизайном и арт-дизайном;

1.4 • Показать особенности развития и актуальных направлений в современном декоративно-прикладном

искусстве;

1.5 • Сформировать у студентов представление об основных тенденциях развития основных специализаций

ДПИ;

1.6 • Познакомить студентов с перспективными трендами, культурными и технологическими особенностями

ДПИ 2000-2020-х г.г.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О.ДВ.01

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Международный протокол, светский и деловой этикет

2.1.2 Макетирование

2.1.3 Аксессуары и дополнения к костюму

2.1.4 Авторское право

2.1.5 Организация показа авторской коллекции

2.1.6 Проектирование костюма

2.1.7 Проектный менеджмент

2.1.8 Производственная практика, педагогическая

2.1.9 Производственная практика, проектная

2.1.10 Разработка принтов

2.1.11 Современные способы декорирования костюма

2.1.12 Современные субкультуры в молодежной среде

2.1.13 Современные тенденции в художественном текстиле

2.1.14 Графика моды

2.1.15 Диалог культур

2.1.16 Живопись

2.1.17 Иностранный язык в профессиональной деятельности

2.1.18 Конструирование костюма

2.1.19 Методика научных исследований

2.1.20 Предпринимательская деятельность

2.1.21 Производственная практика, технологическая

2.1.22 Рисунок

2.1.23 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.1.24 Акварельные этюды

2.1.25 Архитектоника костюма

2.1.26 Информационные технологии в ДПИ

2.1.27 Искусство костюма и художественные течения новейшего времени

2.1.28 Патентно-лицензионная работа

2.1.29 Педагогика

2.1.30 Стратегия креативного мышления

2.1.31 Художественный опыт в историческом контексте

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Авторское право

2.2.2 Аксессуары и дополнения к костюму

2.2.3 Макетирование
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2.2.4 Международный протокол, светский и деловой этикет

2.2.5 Организация показа авторской коллекции

2.2.6 Проектирование костюма

2.2.7 Проектный менеджмент

2.2.8 Производственная практика, педагогическая

2.2.9 Производственная практика, проектная

2.2.10 Разработка принтов

2.2.11 Современные способы декорирования костюма

2.2.12 Современные субкультуры в молодежной среде

2.2.13 Современные тенденции в художественном текстиле

2.2.14 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.15 Производственная практика, преддипломная

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-1: Способен осуществлять критический анализ проблемных ситуаций на основе системного подхода,

вырабатывать стратегию действий

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-1: Знает: методы критического анализа

проблемной ситуации как системы, выявляя ее

составляющие и связи между ними;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать особенности аналитического подхода

соотносительно актуальной проблематике в области

декоративно-прикладного искусства

ИД-2.УК-1: Умеет: выявлять проблемные ситуации,

используя методы анализа, синтеза и абстрактного

мышления; применять методы системного подхода и

критического анализа проблемной ситуации, формулировать

задачи для решения проблемных ситуаций;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь применять аналитический метод при решении

творческих и научных задач

ИД-3.УК-1: Владеет: навыками разработки и аргументации

стратегии действий, обеспечивающих решения проблемных

ситуаций на основе системного подхода;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыками решения творческих и научных

задач в области современного декоративно-прикладного

искусства

ОПК-4: Способен организовывать и проводить выставки, конкурсы, фестивали; презентации, инсталляции;

выдвигать и разрабатывать концептуальные, экспериментальные и инновационные идеи

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-4: Знает: этапы организации и особенности

участия в творческих мероприятиях;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать основные особенности организационной

структуры выставочных, образовательных и иных

мероприятий в сфере декоратвино-прикладного искусства

ИД-2.ОПК-4: Умеет: принимать участие, организовывать и

проводить художественные выставки, конкурсы, фестивали,

презентации, инсталляции, проявлять творческую

инициативу;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь использовать на практике теоретически

навыки в сфере организации выставочных, образовательных

и пр. мероприятий и проектов, направленных на развитие и

популяризацию современного декоративно-прикладного

искусства

ИД-3.ОПК-4: Владеет: способностью выдвигать и

реализовывать концептуальные, экспериментальные и

инновационные идеи для организации творческих

мероприятий;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть способность. к реализации концептуальных,

инновационных проектов и мероприятий в сфере

декоративно-прикладного искусства
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Целью данной учебной дисциплины является профессиональная подготовка специалистов, способных выявлять

современные тенденции развития текстиля и декоративно-

1.2 прикладного искусства.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О.ДВ.01

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Современные субкультуры в молодежной среде

2.1.2 Диалог культур

2.1.3

2.1.4 Современные способы декорирования костюма

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Современные проблемы декоративно-прикладного искусства

2.2.2 Современные способы декорирования костюма

2.2.3 Современные субкультуры в молодежной среде

2.2.4 Проектирование костюма

2.2.5 Проектный менеджмент

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-1: Способен осуществлять критический анализ проблемных ситуаций на основе системного подхода,

вырабатывать стратегию действий

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-1: Знает: методы критического анализа

проблемной ситуации как системы, выявляя ее

составляющие и связи между ними;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать виды проблемных ситуаций и особенности

поведения в этих ситуациях.

ИД-2.УК-1: Умеет: выявлять проблемные ситуации,

используя методы анализа, синтеза и абстрактного

мышления; применять методы системного подхода и

критического анализа проблемной ситуации, формулировать

задачи для решения проблемных ситуаций;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь осознать наличие проблемной ситуации,

осознать ее и выбрать оптимальное решение.

ИД-3.УК-1: Владеет: навыками разработки и аргументации

стратегии действий, обеспечивающих решения проблемных

ситуаций на основе системного подхода;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть  опытом вырабатывания стратегии действий

и достаточной степенью ответственности за принятое

решение.

ОПК-4: Способен организовывать и проводить выставки, конкурсы, фестивали; презентации, инсталляции;

выдвигать и разрабатывать концептуальные, экспериментальные и инновационные идеи

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-4: Знает: этапы организации и особенности

участия в творческих мероприятиях;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать:

основные стили и направления современного декоративно-

прикладного искусства;

творчество известных мастеров текстильного искусства.

ИД-2.ОПК-4: Умеет: принимать участие, организовывать и

проводить художественные выставки, конкурсы, фестивали,

презентации, инсталляции, проявлять творческую

инициативу;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь  творчески мыслить, посредством глубокого

анализа произведений художественного текстиля определить

их эстетическую выразительность.

ИД-3.ОПК-4: Владеет: способностью выдвигать и

реализовывать концептуальные, экспериментальные и

инновационные идеи для организации творческих

мероприятий;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть профессиональными аналитическими

приемами знания и понимания специфики современного

текстильного искусства, которые способствуют

эстетическому восприятию художественных объектов.
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Формирование базовых знаний и практических навыков в конструировании и конструктивном моделировании

одежды различного ассортимента.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Рисунок

2.1.2 Макетирование

2.1.3 Проектирование костюма

2.1.4 Архитектоника костюма

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Архитектоника костюма

2.2.2 Графика моды

2.2.3 Искусство костюма и художественные течения новейшего времени

2.2.4 Проектирование костюма

2.2.5 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.2.6 Макетирование

2.2.7 Производственная практика, технологическая

2.2.8 Производственная практика, проектная

2.2.9 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.10 Производственная практика, преддипломная

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ПК-2: Способен оценивать технологичность проектно-технологических решений, проводить опытно-

конструкторские работы и применять как ремесленные, так и промышленные технологии при выполнении

проекта в материале

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-2: Знает: информацию о техническом оснащении и

состоянии различных видов отечественного производства

одежды;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать основы теории и методологии проектирования

и конструирования; принципы построения размерной

типологии населения; методы конструирования базовых

основ; особенности конструирования на типовую и

индивидуальную фигуру; особенности конструирования

одежды с учетом свойств материалов; методы  разработки

лекал для производства; способы технического размножения

(градации) лекал.

ИД-2.ПК-2: Умеет: прогнозировать тенденции

инновационного развития отрасли и производить отбор

необходимой информации;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь синтезировать набор возможных решений

задачи или подходов к выполнению проекта, научно

обосновать свои предложения и составить подробную

спецификацию требований к проекту; правильно определить

необходимые размерные признаки фигуры; построить

базовую основу и провести моделирование в соответствии с

эскизом; подготовить лекала для раскроя модели; внести в

лекала уточнения после примерки; разработать производные

и вспомогательные лекала

ИД-3.ПК-2: Владеет: обосновывать собственные

концептуальные решения по изготовлению проекта в

материале;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть способностью к системному пониманию

художественно-творческих задач проекта, выбору

необходимых методов исследования и творческого

исполнения, связанных с конкретным дизайнерским

решением; специальной терминологией и лексикой

дисциплины; основными приемами профессиональной

работы;
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промежуточной аттестации (ИКР) 0

Распределение часов дисциплины по семестрам

Семестр

(<Курс>.<Семестр

на курсе>)

2 (1.2) 3 (2.1)
Итого

Недель 16 2/6 17 1/6

Вид занятий УП РП УП РП УП РП

Практические 48 48 48 48 96 96

В том числе инт. 20 20 20 20

Итого ауд. 48 48 48 48 96 96

Кoнтактная рабoта 48 48 48 48 96 96

Сам. работа 24 24 51 51 75 75

Часы на контроль 9 9 9 9

Итого 72 72 108 108 180 180
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Формирование базовых знаний и практических навыков в конструировании и конструктивном моделировании

одежды различного ассортимента.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Производственная практика, технологическая

2.1.2 Архитектоника костюма

2.1.3 Конструирование костюма

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Графика моды

2.2.2 Конструирование костюма

2.2.3 Проектирование костюма

2.2.4 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.5 Производственная практика, преддипломная

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ПК-3: Способен к трансформации художественных идей с применением оригинальных методов проектирования для

достижения результатов, обеспечивающих конкурентные преимущества

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-3: Знает: методы подбора необходимой научной и

искусствоведческой литературы;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать основы теории и методологии проектирования

и конструирования; принципы построения размерной

типологии населения; методы конструирования базовых

основ; особенности конструирования на типовую и

индивидуальную фигуру; особенности конструирования

одежды с учетом свойств материалов; методы  разработки

лекал для производства

ИД-2.ПК-3: Умеет: поставить художественно-творческие

задачи и предложить их решение;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь синтезировать набор возможных решений

задачи или подходов к выполнению проекта, научно

обосновать свои предложения и составить подробную

спецификацию требований к проекту; правильно определить

необходимые размерные признаки фигуры; построить

базовую основу и провести моделирование в соответствии с

эскизом; подготовить лекала для раскроя модели

ИД-3.ПК-3: Владеет: художественными методами создания

предметов декоративно-прикладного искусства и народных

промыслов;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть способностью к системному пониманию

художественно-творческих задач проекта, выбору

необходимых методов исследования и творческого

исполнения, связанных с конкретным дизайнерским

решением; специальной терминологией и лексикой

дисциплины; основными приемами профессиональной

работы;



МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ

ФЕДЕРАЛЬНОЕ ГОСУДАРСТВЕННОЕ БЮДЖЕТНОЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ

ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ

"САНКТ-ПЕТЕРБУРГСКАЯ ГОСУДАРСТВЕННАЯ ХУДОЖЕСТВЕННО-ПРОМЫШЛЕННАЯ

АКАДЕМИЯ ИМЕНИ А.Л. ШТИГЛИЦА"

Кафедра дизайна костюмаЗакреплена за кафедрой

АННОТАЦИЯ

Архитектоника костюма

Учебный план 54.04.02_MK_2023.plx

Направление подготовки 54.04.02 Декоративно-прикладное искусство и народные

промыслы

Программа - Моделирование костюма

зачеты 1

Виды контроля  в семестрах:

самостоятельная работа 4

аудиторные занятия 68

Общая трудоемкость

Часов по учебному плану

2 ЗЕТ

Форма обучения очная

Квалификация магистр

72

в том числе:

контактная работа во время

промежуточной аттестации (ИКР) 0

Распределение часов дисциплины по семестрам

Семестр

(<Курс>.<Семестр

на курсе>)

1 (1.1)
Итого

Недель 17 1/6

Вид занятий УП РП УП РП

Практические 68 68 68 68

Итого ауд. 68 68 68 68

Кoнтактная рабoта 68 68 68 68

Сам. работа 4 4 4 4

Итого 72 72 72 72
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Целью дисциплины является освоение различных технологий, приемов использования бумаги в проектной

практике. Изучение особенностей работы с бумагой как конструкционным материалом. Развитие объемно-

пространственного мышления. Овладение и применение принципов формообразования в проектировании.

Формирование у студентов способности демонстрировать пространственное воображение, владение методами

пространственного моделирования при разработке макетов и объёмно-пространственных композиций костюма из

различных материалов.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Проектирование костюма

2.1.2 Конструирование костюма

2.1.3 Искусство костюма и художественные течения новейшего времени

2.1.4 Информационные технологии в ДПИ

2.1.5 Графика моды

2.1.6 Рисунок

2.1.7 Графика моды

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Графика моды

2.2.2 Проектирование костюма

2.2.3 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.2.4 Макетирование

2.2.5 Производственная практика, технологическая

2.2.6 Современные способы декорирования костюма

2.2.7 Производственная практика, проектная

2.2.8 Производственная практика, преддипломная

2.2.9 Аксессуары и дополнения к костюму

2.2.10 Организация показа авторской коллекции

2.2.11 Информационные технологии в ДПИ

2.2.12 Современные субкультуры в молодежной среде

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ПК-1: Способен синтезировать набор возможных решений задач или подходов к выполнению проекта,

обосновывать свои предложения и реализовывать проектную идею, основанную на концептуальном, творческом

подходе, на практике.

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-1: Знает: современное состояние проектно-

художественного творчества в области декоративно-

прикладного искусства и народных промыслов;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать законы зрительного восприятия и формообразования;

средства художественной выразительности; основы теории и

методологии проектирования; механизма взаимодействия

материальной и духовной культур основанный на методике

системного анализа в процессе комплексного

проектирования.

ИД-2.ПК-1: Умеет: выполнять эскизы проектов и прототипы

для оригинального проекта и серийного производства;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь работать с аналогами, источниками вдохновения;

самостоятельно ставить и решать задачи композиционных

построений; самостоятельно планировать свою деятельность

в конкретной профессиональной ситуации, отбирать методы,

приемы, средства решения художественной задачи.
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ИД-3.ПК-1: Владеет: навыком создания оригинальных

технологически грамотных разработок на уровне

промышленного образца;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть навыками работы с бумагой; приемами

гармонизации композиции костюма; методами и

технологией изготовления макро и микро фактур;

средствами проектной графики объемного и объемно-

пространственного проектирования;

методикой организации целостного художественно-

творческого процесса, а также осознания необходимости

использования методической и научной литературой по

профилю подготовки и смежным вопросам с целью

оптимизации проектной деятельности; творческим

переносом знаний и умений в новые условия.



МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ

ФЕДЕРАЛЬНОЕ ГОСУДАРСТВЕННОЕ БЮДЖЕТНОЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ

ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ

"САНКТ-ПЕТЕРБУРГСКАЯ ГОСУДАРСТВЕННАЯ ХУДОЖЕСТВЕННО-ПРОМЫШЛЕННАЯ

АКАДЕМИЯ ИМЕНИ А.Л. ШТИГЛИЦА"

Кафедра дизайна костюмаЗакреплена за кафедрой

АННОТАЦИЯ

Аксессуары и дополнения к костюму

Учебный план 54.04.02_MK_2023.plx

Направление подготовки 54.04.02 Декоративно-прикладное искусство и народные

промыслы

Программа - Моделирование костюма

зачеты 3

Виды контроля  в семестрах:

самостоятельная работа 38

аудиторные занятия 34

Общая трудоемкость

Часов по учебному плану

2 ЗЕТ

Форма обучения очная

Квалификация магистр

72

в том числе:

контактная работа во время

промежуточной аттестации (ИКР) 0

Распределение часов дисциплины по семестрам

Семестр

(<Курс>.<Семестр

на курсе>)

3 (2.1)
Итого

Недель 17 1/6

Вид занятий УП РП УП РП

Практические 34 34 34 34

Итого ауд. 34 34 34 34

Кoнтактная рабoта 34 34 34 34

Сам. работа 38 38 38 38

Итого 72 72 72 72
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Обучение основным принципам и технологиям разработки модных аксессуаров как основных инструментов,

наилучшим образом передающих стилистические, концептуальные, индивидуальные характеристики ансамбля

одежды, а также аксессуаров как продукта бренд-эстетики.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Искусство костюма и художественные течения новейшего времени

2.1.2 Архитектоника костюма

2.1.3 Графика моды

2.1.4 Современные субкультуры в молодежной среде

2.1.5 Современные способы декорирования костюма

2.1.6 Производственная практика, проектная

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Проектирование костюма

2.2.2 Производственная практика, педагогическая

2.2.3 Производственная практика, проектная

2.2.4 Разработка принтов

2.2.5 Современные способы декорирования костюма

2.2.6 Современные тенденции в художественном текстиле

2.2.7 Производственная практика, преддипломная

2.2.8 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ПК-3: Способен к трансформации художественных идей с применением оригинальных методов проектирования для

достижения результатов, обеспечивающих конкурентные преимущества

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-3: Знает: методы подбора необходимой научной и

искусствоведческой литературы;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать источники и современные технологии сбора

информации для дизайнерских исследований; основные

виды аксессуаров и дополнений к костюму в индустрии

моды; профессиональную терминологию в производстве

аксессуаров и дополнений; принципы сочетания различных

приёмов декора между собой; возможности видоизменения

костюма с помощью декоративных дополнений;

особенности  обработки и декорирования аксессуаров и

дополнений к костюму из различных материалов.

ИД-2.ПК-3: Умеет: поставить художественно-творческие

задачи и предложить их решение;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь правильно подбирать способы дополнения и

декорирования изделия в контексте общей композиции

костюма; применять необходимые приёмы декорирования

узлов и деталей в зависимости от ассортимента и вида

материала;

последовательность изготовления изделия с декоративной

отделкой; правильно подобрать методы технологической

обработки аксессуаров и дополнений в зависимости от

характера отделки и вида декора.

ИД-3.ПК-3: Владеет: художественными методами создания

предметов декоративно-прикладного искусства и народных

промыслов;

 В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть основными принципами и методами выбора

декоративной отделки для различного ассортимента и стиля

одежды, включая аксессуары и дополнения к ней; навыками

работы со специальным оборудованием по изготовлению и

декорированию швейных изделий специальной

терминологией и лексикой дисциплины; основными

приемами профессиональной работы по разработке

аксессуаров и дополнений к костюму.
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Направление подготовки 54.04.02 Декоративно-прикладное искусство и народные

промыслы

Программа - Моделирование костюма

зачеты 2, 1

Виды контроля  в семестрах:

самостоятельная работа 28

аудиторные занятия 80

Общая трудоемкость

Часов по учебному плану

3 ЗЕТ

Форма обучения очная

Квалификация магистр
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в том числе:

контактная работа во время

промежуточной аттестации (ИКР) 0

Распределение часов дисциплины по семестрам

Семестр

(<Курс>.<Семестр

на курсе>)

1 (1.1) 2 (1.2)
Итого

Недель 17 1/6 16 2/6

Вид занятий УП РП УП РП УП РП

Практические 48 48 32 32 80 80

Итого ауд. 48 48 32 32 80 80

Кoнтактная рабoта 48 48 32 32 80 80

Сам. работа 24 24 4 4 28 28

Итого 72 72 36 36 108 108
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Целью освоения дисциплины является формирование у обучающихся эстетически выразительного подхода к

созданию коллекций (одежды) как гармоничного и целостного комплекса, а также профессиональных

компетенций и навыков их реализации в проектной деятельности в области индустрии моды.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Искусство костюма и художественные течения новейшего времени

2.1.2 Архитектоника костюма

2.1.3 Стратегия креативного мышления

2.1.4 Конструирование костюма

2.1.5 Макетирование

2.1.6 Современные способы декорирования костюма

2.1.7 Архитектоника костюма

2.1.8 Проектирование костюма

2.1.9 Современные способы декорирования костюма

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Архитектоника костюма

2.2.2 Искусство костюма и художественные течения новейшего времени

2.2.3 Проектирование костюма

2.2.4 Современные способы декорирования костюма

2.2.5 Производственная практика, проектная

2.2.6 Производственная практика, преддипломная

2.2.7 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.8 Конструирование костюма

2.2.9 Аксессуары и дополнения к костюму

2.2.10 Организация показа авторской коллекции

2.2.11 Информационные технологии в ДПИ

2.2.12 Современные субкультуры в молодежной среде

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ПК-1: Способен синтезировать набор возможных решений задач или подходов к выполнению проекта,

обосновывать свои предложения и реализовывать проектную идею, основанную на концептуальном, творческом

подходе, на практике.

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-1: Знает: современное состояние проектно-

художественного творчества в области декоративно-

прикладного искусства и народных промыслов;

В результате изучения дисциплины обучающийся должен

знать основы культуры мышления;  структуру и  функцию

моды, закономерности развития и ее прогнозирование.

ИД-2.ПК-1: Умеет: выполнять эскизы проектов и прототипы

для оригинального проекта и серийного производства;

В результате изучения дисциплины обучающийся должен

уметь отбирать методы, приемы, средства решения

художественной задачи.

ИД-3.ПК-1: Владеет: навыком создания оригинальных

технологически грамотных разработок на уровне

промышленного образца;

В результате изучения дисциплины обучающийся должен

владеть способностью к творческой инициативе; средствами

проектной графики и объемно-пространственного

проектирования.
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промыслы
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зачеты 3

Виды контроля  в семестрах:

самостоятельная работа 60

аудиторные занятия 48

Общая трудоемкость
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Распределение часов дисциплины по семестрам

Семестр

(<Курс>.<Семестр

на курсе>)

3 (2.1)
Итого

Недель 17 1/6

Вид занятий УП РП УП РП

Практические 48 48 48 48

Итого ауд. 48 48 48 48

Кoнтактная рабoта 48 48 48 48

Сам. работа 60 60 60 60

Итого 108 108 108 108
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Целью освоения дисциплины является обучение основным приёмам разработки и технологиям нанесения на ткань

живописных изображений (принтов), наилучшим образом передающих  стилистические, выразительные и

индивидуальные характеристики отдельного ассортимента одежды, составляющего ансамбль. Программа

дисциплины  включает мастер-класс по термопереносу изображений на материалы различной тональности.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Архитектоника костюма

2.1.2 Рисунок

2.1.3 Производственная практика, технологическая

2.1.4 Графика моды

2.1.5 Аксессуары и дополнения к костюму

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Аксессуары и дополнения к костюму

2.2.2 Проектирование костюма

2.2.3 Производственная практика, проектная

2.2.4 Современные способы декорирования костюма

2.2.5 Производственная практика, преддипломная

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ПК-3: Способен к трансформации художественных идей с применением оригинальных методов проектирования для

достижения результатов, обеспечивающих конкурентные преимущества

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-3: Знает: методы подбора необходимой научной и

искусствоведческой литературы;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать информационные технологии и их возможности для

реализации методов, способов и средств получения,

хранения, переработки информации.

ИД-2.ПК-3: Умеет: поставить художественно-творческие

задачи и предложить их решение;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь транслировать знания в рамках компетенции,

демонстрировать владение основными методами и приемами

работы с информацией.

ИД-3.ПК-3: Владеет: художественными методами создания

предметов декоративно-прикладного искусства и народных

промыслов;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть навыками вести самостоятельную работу при

выполнении задания в материале; навыками работать с

разными текстильными материалами, имеющими различную

плотность, вид переплетения, фактуру поверхности;

разнообразными техническими и технологическими

приемами при создании живописного изображения (принта),

предназначенного для различного ассортимента и стиля

изделий.
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Виды контроля  в семестрах:

самостоятельная работа 46
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контактная работа во время
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Распределение часов дисциплины по семестрам

Семестр

(<Курс>.<Семестр

на курсе>)

2 (1.2) 3 (2.1)
Итого

Недель 16 2/6 17 1/6

Вид занятий УП РП УП РП УП РП

Лекции 16 16 16 16 32 32

Практические 32 32 34 34 66 66

Итого ауд. 48 48 50 50 98 98

Кoнтактная рабoта 48 48 50 50 98 98

Сам. работа 24 24 22 22 46 46

Итого 72 72 72 72 144 144
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Целью освоения дисциплины является изучение основных приёмов и возможностей декорирования всевозможных

форм и элементов современного костюма с применением традиционных и новых приёмов создания декора с

учётом технических и технологических требований производства, а также знакомство с приёмами декорирования

костюма на примерах творчества знаменитых модельеров; изучение основных приёмов декорирования костюма,

применяемых в концептуальных коллекциях нового тысячелетия; изучение студентами основных навыков

декорирования костюма, с учётом традиций и современного опыта, технических и технологических требований;

знакомство с современными средствами и технологиями создания различных декоративных фактур из ткани и

других материалов.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Аксессуары и дополнения к костюму

2.1.2 Макетирование

2.1.3 Проектный менеджмент

2.1.4 Разработка принтов

2.1.5 Современные тенденции в художественном текстиле

2.1.6 Графика моды

2.1.7 Искусство костюма и художественные течения новейшего времени

2.1.8 Художественный опыт в историческом контексте

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Графика моды

2.2.2 Диалог культур

2.2.3 Проектирование костюма

2.2.4 Аксессуары и дополнения к костюму

2.2.5 Организация показа авторской коллекции

2.2.6 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.7 Производственная практика, преддипломная

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ПК-2: Способен оценивать технологичность проектно-технологических решений, проводить опытно-

конструкторские работы и применять как ремесленные, так и промышленные технологии при выполнении

проекта в материале

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-2: Знает: информацию о техническом оснащении и

состоянии различных видов отечественного производства

одежды;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать правила эксплуатации современного оборудования и

приборов швейной промышленности, средств малой

механизации; классификацию  оборудования.

ИД-2.ПК-2: Умеет: прогнозировать тенденции

инновационного развития отрасли и производить отбор

необходимой информации;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь использовать различные источники для получения

необходимой информации, применять современные приёмы

декорирования узлов и деталей в зависимости от

ассортимента и вида материала.

ИД-3.ПК-2: Владеет: обосновывать собственные

концептуальные решения по изготовлению проекта в

материале;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть основными принципами и методами выбора

декоративной отделки для различного ассортимента и стиля

одежды; навыками работы со специальной литературой;

специальной терминологией и лексикой дисциплины;

основными приемами профессиональной работы.
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Целью освоения дисциплины является:

1.2 - ознакомление с разнообразными течениями и направлениями в искусстве Новейшего времени как

инспирирующими источниками в творчестве дизайнеров костюма;

1.3 - развитие художественного видения моды, воспитание проектной культуры и профессионального вкуса;

1.4 - представление широкой картины развития искусства (от импрессионизма и символизма до авангардизма,

постмодернизма и хеппенинга), тем или иным образом выраженной в моде.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Архитектоника костюма

2.1.2 Информационные технологии в ДПИ

2.1.3 Проектирование костюма

2.1.4 Рисунок

2.1.5 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.1.6 Стратегия креативного мышления

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Методика научных исследований

2.2.2 Макетирование

2.2.3 Производственная практика, технологическая

2.2.4 Современные способы декорирования костюма

2.2.5 Аксессуары и дополнения к костюму

2.2.6 Международный протокол, светский и деловой этикет

2.2.7 Производственная практика, проектная

2.2.8 Современные субкультуры в молодежной среде

2.2.9 Производственная практика, преддипломная

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ПК-1: Способен синтезировать набор возможных решений задач или подходов к выполнению проекта,

обосновывать свои предложения и реализовывать проектную идею, основанную на концептуальном, творческом

подходе, на практике.

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-1: Знает: современное состояние проектно-

художественного творчества в области декоративно-

прикладного искусства и народных промыслов;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать основы истории культуры и искусства моды;

творчество известных дизайнеров Новейшего времени;

теорию света и цвета, приёмы формообразования в костюме.

ИД-2.ПК-1: Умеет: выполнять эскизы проектов и прототипы

для оригинального проекта и серийного производства;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь анализировать произведения изобразительного

искусства; критически переосмысливать информацию;

находить авторские способы интерпретации полученной

информации.

ИД-3.ПК-1: Владеет: навыком создания оригинальных

технологически грамотных разработок на уровне

промышленного образца;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть профессиональным языком; основными понятиями

об элементах и видах общей композиции костюма

(комплекса); умением наглядно и доходчиво выражать свои

профессиональные предложения.

ПК-3: Способен к трансформации художественных идей с применением оригинальных методов проектирования для

достижения результатов, обеспечивающих конкурентные преимущества

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)
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ИД-1.ПК-3: Знает: методы подбора необходимой научной и

искусствоведческой литературы;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать основные принципы предпроектного анализа; виды и

способы сбора информации (составления мудборда);

последовательность исполнительского мастерства

выполнения проекта в материале.

ИД-2.ПК-3: Умеет: поставить художественно-творческие

задачи и предложить их решение;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь систематизировать собранный материал; передать

авторский замысел профессиональными средствами;

проявлять креативность мышления в своей работе.

ИД-3.ПК-3: Владеет: художественными методами создания

предметов декоративно-прикладного искусства и народных

промыслов;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть современными принципами организации

(систематизации) материала для передачи творческого

замысла; приемами работы с авторскими композициями,

основанными на представлении широкой картины развития

искусства от импрессионизма и символизма до

авангардизма, постмодернизма и хеппенинга; развитым

художественным видением мира, проектной культурой и

профессиональным вкусом.
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Целью изучения дисциплины является развитие интереса к мировоззренческим нравственным и эстетическим

проблемам, стимулирование потребности к нравственной оценке происходящего в стране, мире, собственной

жизни.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.01

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Стратегия креативного мышления

2.1.2 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.1.3 Предпринимательская деятельность

2.1.4 Методика научных исследований

2.1.5 Диалог культур

2.1.6 Современные субкультуры в молодежной среде

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Современные субкультуры в молодежной среде

2.2.2 Организация показа авторской коллекции

2.2.3 Производственная практика, преддипломная

2.2.4 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ПК-3: Способен к трансформации художественных идей с применением оригинальных методов проектирования для

достижения результатов, обеспечивающих конкурентные преимущества

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-3: Знает: методы подбора необходимой научной и

искусствоведческой литературы;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать структуру, специфику и регламент творческих

мероприятий.

ИД-2.ПК-3: Умеет: поставить художественно-творческие

задачи и предложить их решение;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь участвовать в творческих мероприятиях, планировать

свою деятельность в конкретной профессиональной

ситуации, отбирать методы, приемы, средства решения

художественной задачи.

ИД-3.ПК-3: Владеет: художественными методами создания

предметов декоративно-прикладного искусства и народных

промыслов;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть готовностью участвовать в творческих

мероприятиях, методикой организации целостного

художественно-творческого процесса.
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Направление подготовки 54.04.02 Декоративно-прикладное искусство и народные

промыслы

Программа - Моделирование костюма

зачеты 3

Виды контроля  в семестрах:

самостоятельная работа 38

аудиторные занятия 34

Общая трудоемкость

Часов по учебному плану

2 ЗЕТ

Форма обучения очная

Квалификация магистр

72

в том числе:

контактная работа во время

промежуточной аттестации (ИКР) 0

Распределение часов дисциплины по семестрам

Семестр

(<Курс>.<Семестр

на курсе>)

3 (2.1)
Итого

Недель 17 1/6

Вид занятий УП РП УП РП

Практические 34 34 34 34

Итого ауд. 34 34 34 34

Кoнтактная рабoта 34 34 34 34

Сам. работа 38 38 38 38

Итого 72 72 72 72
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Целью освоения дисциплины является знакомство студентов с формами видео-представления и (или) видео-

сопровождения показа авторской коллекции моделей одежды, повышение общей компьютерной грамотности при

работе по созданию виртуального показа в объёмно-пространственной среде, развитие индивидуальных

творческих возможностей магистрантов, обучающихся по направлению декоративно-прикладного искусства,

профилю «моделирование костюма».

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.01

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Авторское право

2.1.2 Аксессуары и дополнения к костюму

2.1.3 Макетирование

2.1.4 Проектирование костюма

2.1.5 Проектный менеджмент

2.1.6 Современные проблемы декоративно-прикладного искусства

2.1.7 Современные способы декорирования костюма

2.1.8 Графика моды

2.1.9 Конструирование костюма

2.1.10 Архитектоника костюма

2.1.11 Искусство костюма и художественные течения новейшего времени

2.1.12 Современные субкультуры в молодежной среде

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.2 Международный протокол, светский и деловой этикет

2.2.3 Аксессуары и дополнения к костюму

2.2.4 Производственная практика, преддипломная

2.2.5 Современные способы декорирования костюма

2.2.6 Разработка принтов

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ПК-3: Способен к трансформации художественных идей с применением оригинальных методов проектирования для

достижения результатов, обеспечивающих конкурентные преимущества

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-3: Знает: методы подбора необходимой научной и

искусствоведческой литературы;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

знать как отбирать, систематизировать и интерпретировать

информацию из различных источников.

ИД-2.ПК-3: Умеет: поставить художественно-творческие

задачи и предложить их решение;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

уметь самостоятельно планировать свою деятельность в

конкретной профессиональной ситуации, отбирать методы,

приемы, средства решения художественной задачи, что

способствует выработке индивидуального стиля проектной

деятельности, как интегральной характеристики творческой

индивидуальности в профессиональном становлении

личности.

ИД-3.ПК-3: Владеет: художественными методами создания

предметов декоративно-прикладного искусства и народных

промыслов;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

владеть методикой организации целостного художественно-

творческого процесса, а также осознания необходимости

использования методической и научной литературой по

профилю подготовки и смежным вопросам с целью

оптимизации проектной деятельности; творческим

переносом знаний и умений в новые условия.
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Практические 36 36 72 72 108 108

В том числе в

форме

практ.подготовки

36 36 72 72 108 108

Итого ауд. 36 36 72 72 108 108

Кoнтактная рабoта 36 36 72 72 108 108

Сам. работа 36 36 36 36 72 72

Итого 72 72 108 108 180 180
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Целью освоения практики является формирование и развитие профессиональных знаний в сфере избранной

специальности, закрепление полученных теоретических и практических знаний по дисциплинам направления и

специальным дисциплинам магистерских программ; овладение необходимыми профессиональными

компетенциями по избранному направлению специализированной подготовки; сбор фактического материала для

подготовки выпускной квалификационной работы – магистерской диссертации.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б2.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Архитектоника костюма

2.1.2 Информационные технологии в ДПИ

2.1.3 Патентно-лицензионная работа

2.1.4 Стратегия креативного мышления

2.1.5 Художественный опыт в историческом контексте

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Проектирование костюма

2.2.2 Производственная практика, преддипломная

2.2.3 Методика научных исследований

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-1: Способен осуществлять критический анализ проблемных ситуаций на основе системного подхода,

вырабатывать стратегию действий

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-1: Знает: методы критического анализа

проблемной ситуации как системы, выявляя ее

составляющие и связи между ними;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать основы механизма взаимодействия

материальной и духовной культур основанный на методике

системного анализа в процессе комплексного

проектирования.

ИД-2.УК-1: Умеет: выявлять проблемные ситуации,

используя методы анализа, синтеза и абстрактного

мышления; применять методы системного подхода и

критического анализа проблемной ситуации, формулировать

задачи для решения проблемных ситуаций;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь самостоятельно планировать свою

деятельность в конкретной профессиональной ситуации,

отбирать методы, приемы, средства решения

художественной задачи, что способствует выработке

индивидуального стиля проектной деятельности, как

интегральной характеристики творческой индивидуальности

в профессиональном становлении личности.

ИД-3.УК-1: Владеет: навыками разработки и аргументации

стратегии действий, обеспечивающих решения проблемных

ситуаций на основе системного подхода;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть методикой организации целостного

художественно-творческого процесса, а также осознания

необходимости использования методической и научной

литературой по профилю подготовки и смежным вопросам с

целью оптимизации проектной деятельности; творческим

переносом знаний и умений в новые условия.

УК-5: Способен анализировать и учитывать разнообразие культур в процессе межкультурного взаимодействия

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-5: Знает: характеристику различных мировых

культур; принципы эффективного межкультурного

взаимодействия;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать сущности понятия «деятельность», лидерства

для решения профессиональных задач, социальной

значимости будущей профессии, требования

профессионального стандарта, основных этапов и способов

профессионального самовоспитания и саморазвития.
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ИД-2.УК-5: Умеет: проводить анализ разнообразия культур и

учитывать его в процессе профессиональной коммуникации;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь синтезировать набор возможных решений

задачи или подходов к выполнению проекта, научно

обосновать свои предложения и составить подробную

спецификацию требований к проекту.

ИД-3.УК-5: Владеет: методами и навыками эффективного

межкультурного взаимодействия;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть  взаимодействием и общением;

организационными навыками в профессиональной и

общественной деятельности; методами анализа,

прогнозирования, оптимизации и обоснования  решений.

ОПК-1: Способен применять знания в области истории и теории искусств, декоративно-прикладного искусства и

народных промыслов в профессиональной деятельности; рассматривать произведения искусства в широком

культурно-историческом контексте

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-1: Знает: историю и теорию искусств, историю и

теорию декоративно-прикладного искусства и народных

промыслов;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать  приемы и методы организации

исследовательских и проектных работ;  основы композиции

в дизайне; основы культуры мышления; типологию

композиционных средств и их взаимодействие; основы

теории и методологии проектирования; инженерное

обеспечение дизайна костюма.

ИД-2.ОПК-1: Умеет: рассматривать и анализировать

произведения искусства, декоративно-прикладного

искусства и народных промыслов, определять их специфику;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь оценивать, диагностировать информацию,

представлять ее на уровне проблемы; определять пути,

способы, стратегии решения проблемных ситуаций; логично

формулировать, аргументировано излагать, отстаивать

собственное видение проблем и способов их решения;

решать основные типы проектных задач, выполнять

художественное моделирование и эскизирование,

комплексные дизайн-проекты, изделия и системы.

ИД-3.ОПК-1: Владеет: методикой анализа особенностей

выразительных средств объектов декоративно-прикладного

искусства и народных промыслов в широком культурно-

историческом контексте;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть мыслительными операциями анализа и

синтеза, сравнения, абстрагирования, конкретизации,

обобщения, классификации; информационными

технологиями для организации исследовательских и

проектных работ.

ОПК-2: Способен использовать знания, умения и навыки в проведении исследовательских и проектных работ;

осуществлять подбор необходимой научно-методической, искусствоведческой литературы, использовать ее в

практической деятельности; проявлять творческую инициативу; выдвигать креативные идеи; участвовать в

научно-практических конференциях, готовить доклады и сообщения

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-2: Знает: виды и методы проведения

исследовательских и проектных работ; современные

средства и технологию работы с информационными

источниками и проектными материалами;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать основы современных технологий, требуемых

для реализации дизайн-проекта на практике.

ИД-2.ОПК-2: Умеет: осуществлять подбор необходимой

научно-методической, искусствоведческой литературы,

анализировать и интерпретировать информацию из

различных источников, представлять творческий замысел,

выдвигать креативные идеи, выполнять исследования,

формулировать проектные предложения; представлять

доклады и сообщения на научно-практических

конференциях;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь основ, систем и способов конструирования,

теории и методологии объёмного проектирования;

современных технологий, требуемых для реализации дизайн

-проекта на практике.

ИД-3.ОПК-2: Владеет: современными средствами сбора,

обработки, анализа и представления информации; навыками

подготовки докладов, использовании результатов

исследовательских и проектных работ в профессиональной

деятельности;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть методикой организации целостного

художественно-творческого процесса, а также осознания

необходимости использования методической и научной

литературой по профилю подготовки и смежным вопросам с

целью оптимизации проектной деятельности; творческим

переносом знаний и умений в новые условия.
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Целью освоения практики является:

1.2 - формирование и развитие профессиональных знаний в сфере избранной специальности, закрепление

полученных теоретических и практических знаний по дисциплинам направления и специальным дисциплинам

магистерских программ;

1.3 - овладение необходимыми профессиональными компетенциями по избранному направлению

специализированной подготовки;

1.4 - сбор фактического материала для подготовки выпускной квалификационной работы – магистерской

диссертации;

1.5 - освоение методик наблюдения, эксперимента и моделирования;

1.6 - рассмотрение вопросов по теме магистерской диссертации;

1.7 - владение методами творческого процесса дизайнеров; выполнение поисковых эскизов, композиционных

решений дизайн-объектов; создание художественного образа; владение практическими навыками различных видов

изобразительного искусства и способов проектной графики;

1.8 -умение пользоваться современными информационными базами, графическими программами; владение

профессиональными навыками эксплуатации современного оборудования и приборов; знание основных

принципов продвижения творческого продукта на рынке услуг.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б2.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Конструирование костюма

2.1.2 Макетирование

2.1.3 Проектирование костюма

2.1.4 Рисунок

2.1.5 Современные способы декорирования костюма

2.1.6 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.1.7 Стратегия креативного мышления

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Графика моды

2.2.2 Живопись

2.2.3 Конструирование костюма

2.2.4 Макетирование

2.2.5 Методика научных исследований

2.2.6 Проектирование костюма

2.2.7 Рисунок

2.2.8 Современные способы декорирования костюма

2.2.9 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.2.10 Аксессуары и дополнения к костюму

2.2.11 Производственная практика, проектная

2.2.12 Производственная практика, преддипломная

2.2.13 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-3: Способен организовывать и руководить работой команды, вырабатывая командную стратегию для

достижения поставленной цели

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)
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ИД-1.УК-3: Знает: основы теории лидерства; особенности

организации команды; методы разработки командной

стратегии и эффективного руководства коллективами; стили

руководства коллективом;

В результате освоения практики обучающийся должен знать

сущности понятия «деятельность», лидерства для решения

профессиональных задач, социальной значимости будущей

профессии.

ИД-2.УК-3: Умеет: разрабатывать командную стратегию;

формулировать цель и задачи членам команды; применять

эффективные стили руководства командой;

В результате освоения практики обучающийся должен уметь

решать различные задачи общественной деятельности,

выявлять, описывать и объяснять факты, явления и процессы

в реальной жизни; формировать первичные навыки

профессиональной рефлексии (самооценки), использовать

полученные знания в профессиональной деятельности.

ИД-3.УК-3: Владеет: навыками организации руководства и

взаимодействия участников команды для достижения

поставленной цели, использования оптимальных методов

управления командой, анализа результатов работы

коллектива;

В результате освоения практики обучающийся должен

владеть взаимодействием и общением; организационными

навыками в профессиональной и общественной

деятельности; методами анализа, прогнозирования,

оптимизации и обоснования  решений.

ОПК-3: Способен выполнять поисковые эскизы; проявлять креативность композиционного мышления;

синтезировать набор возможных решений и научно обосновать свои предложения; владеть техниками и

технологиями художественных материалов; реализовывать проект в материале

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-3: Знает: принципы и технологии работы с

художественными материалами; этапы создания в материале

авторских произведений декоративно-прикладного искусства

и народных промыслов;

В результате освоения практики обучающийся должен знать

основы, системы и способы конструирования, теории и

методологии объёмного проектирования; современные

технологии, требуемые для реализации дизайн-проекта на

практике.

ИД-2.ОПК-3: Умеет: выполнять поисковые эскизы;

проявлять креативность композиционного мышления;

синтезировать набор возможных решений и научно

обосновать свои творческие предложения; выполнять проект

в материале;

В результате освоения практики обучающийся должен уметь

пользоваться преимуществами различных способов

технологии и обработки, проводить их сравнительную

характеристику; использовать средства информационно-

компьютерной техники с целью оптимизации проектной

деятельности.

ИД-3.ОПК-3: Владеет: техниками и технологиями

художественных материалов для воплощения творческого

проекта в материале;

В результате освоения практики обучающийся должен

владеть современными технологиями изготовления объектов

дизайна и макетирования; навыками использования ИКТ для

создания и обработки информации в среде

профессиональных информационных продуктов.

ПК-2: Способен оценивать технологичность проектно-технологических решений, проводить опытно-

конструкторские работы и применять как ремесленные, так и промышленные технологии при выполнении

проекта в материале

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-2: Знает: информацию о техническом оснащении и

состоянии различных видов отечественного производства

одежды;

В результате освоения практики обучающийся должен знать

требования профессионального стандарта, основные этапы и

способы профессионального самовоспитания и

саморазвития.

ИД-2.ПК-2: Умеет: прогнозировать тенденции

инновационного развития отрасли и производить отбор

необходимой информации;

В результате освоения практики обучающийся должен уметь

решать основные виды инженерных задач с подготовкой

полного набора документации по дизайн-проекту для его

реализации.

ИД-3.ПК-2: Владеет: обосновывать собственные

концептуальные решения по изготовлению проекта в

материале;

В результате освоения практики обучающийся должен

владеть способностью к системному пониманию

художественно-творческих задач проекта, выбору

необходимых методов исследования и творческого

исполнения, связанных с конкретным дизайнерским

решением.
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Целями практики являются:

1.2 - формирование и развитие профессиональных знаний в сфере избранной специальности, закрепление

полученных теоретических и практических знаний по дисциплинам направления и специальным дисциплинам

магистерских программ;

1.3 - овладение необходимыми профессиональными компетенциями по избранному направлению

специализированной подготовки;

1.4 - сбор фактического материала для подготовки выпускной квалификационной работы – магистерской

диссертации;

1.5 - освоение методик наблюдения, эксперимента и моделирования;

1.6 - рассмотрение вопросов по теме магистерской диссертации;

1.7 - подготовка аргументации для проведения научной дискуссии, в том числе публичной;

1.8 -обобщение и подготовка результатов научно-исследовательской деятельности магистранта для продолжения

научных исследований в рамках системы послевузовского образования.

1.9

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б2.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Авторское право

2.1.2 Аксессуары и дополнения к костюму

2.1.3 Макетирование

2.1.4 Международный протокол, светский и деловой этикет

2.1.5 Проектирование костюма

2.1.6 Проектный менеджмент

2.1.7 Производственная практика, педагогическая

2.1.8 Разработка принтов

2.1.9 Современные способы декорирования костюма

2.1.10 Современные субкультуры в молодежной среде

2.1.11 Графика моды

2.1.12 Живопись

2.1.13 Конструирование костюма

2.1.14 Методика научных исследований

2.1.15 Производственная практика, технологическая

2.1.16 Рисунок

2.1.17 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.1.18 Архитектоника костюма

2.1.19 Информационные технологии в ДПИ

2.1.20 Искусство костюма и художественные течения новейшего времени

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Авторское право

2.2.2 Аксессуары и дополнения к костюму

2.2.3 Макетирование

2.2.4 Проектирование костюма

2.2.5 Проектный менеджмент

2.2.6 Производственная практика, педагогическая

2.2.7 Разработка принтов

2.2.8 Современные способы декорирования костюма

2.2.9 Современные субкультуры в молодежной среде

2.2.10 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.11 Производственная практика, преддипломная
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3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-2: Способен управлять проектом на всех этапах его жизненного цикла

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-2: Знает: требования действующего

законодательства и нормативных актов по проектированию;

последовательность этапов разработки, реализации и

контроля качества проекта;

В результате освоения практики обучающийся должен знать

приемы и методы организации исследовательских и

проектных работ; основы теории и методологии

проектирования; типологию композиционных средств и их

взаимодействие.

ИД-2.УК-2: Умеет: учитывать приоритетность требований к

проекту, подготавливать функциональные, объемно-

пространственные, архитектурно-художественные,

конструктивные и технологические обоснования;

разрабатывать, обосновывать, согласовывать и

реализовывать разделы проекта;

В результате освоения практики обучающийся должен уметь

оценивать, диагностировать информацию, представлять ее

на уровне проблемы; определять пути, способы, стратегии

решения проблемных ситуаций.

ИД-3.УК-2: Владеет: навыками разработки, управления и

оценки эффективности реализации проекта на всех этапах

жизненного цикла;

В результате освоения практики обучающийся должен

владеть мыслительными операциями анализа и синтеза,

сравнения, абстрагирования, конкретизации, обобщения,

классификации.

УК-4: Способен применять современные коммуникативные технологии, в том числе на иностранном(ых) языке(ах),

для академического и профессионального взаимодействия

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-4: Знает: современные коммуникативные

технологии, правила и особенности деловой коммуникации

на русском и иностранном языках;

В результате освоения практики обучающийся должен знать

методы ведения и организации научной и профессиональной

дискуссии.

ИД-2.УК-4: Умеет: применять на практике современные

коммуникативные технологии, использовать

профессиональную терминологию, в том числе на

иностранном языке;

В результате освоения практики обучающийся должен уметь

планировать и вести научную и профессиональную

дискуссию  на основе знаний методов, форм и средств

профессиональной работы с информацией.

ИД-3.УК-4: Владеет: навыками деловой коммуникации для

академического и профессионального взаимодействия, в том

числе на иностранном(ых) языке(ах);

В результате освоения практики обучающийся должен

владеть методами организации и проведения творческих

практических занятий;  анализа и обобщения результатов

своей деятельности.

УК-6: Способен определять и реализовывать приоритеты собственной деятельности и способы ее

совершенствования на основе самооценки

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-6: Знает: современные методики самооценки и

саморазвития, в том числе здоровье сбережения;

В результате освоения практики обучающийся должен знать

основные методики самоконтроля, саморазвития и

самообразования; роль и значение физической культуры в

жизни человека и общества.

ИД-2.УК-6: Умеет: проводить переоценку накопленного

опыта, определять приоритеты личностного роста,

планировать саморазвитие на основе анализа своих

возможностей и требований рынка труда, проявлять

самостоятельность, инициативность, самокритичность;

В результате освоения практики обучающийся должен уметь

аргументировано излагать, отстаивать собственное видение

проблем и способов их решения; решать основные типы

проектных задач.

ИД-3.УК-6: Владеет: способностью определения и

реализации приоритетов собственной деятельности,

мотивацией к самосовершенствованию на основе

самооценки;

В результате освоения практики обучающийся должен

владеть инструментами и методами управления временем

при выполнении конкретных задач, проектов при

достижении поставленных целей.

ОПК-2: Способен использовать знания, умения и навыки в проведении исследовательских и проектных работ;

осуществлять подбор необходимой научно-методической, искусствоведческой литературы, использовать ее в

практической деятельности; проявлять творческую инициативу; выдвигать креативные идеи; участвовать в

научно-практических конференциях, готовить доклады и сообщения

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)
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ИД-1.ОПК-2: Знает: виды и методы проведения

исследовательских и проектных работ; современные

средства и технологию работы с информационными

источниками и проектными материалами;

В результате освоения практики обучающийся должен знать

основы теории и методологии проектирования; механизма

взаимодействия материальной и духовной культур

основанный на методике системного анализа в процессе

комплексного проектирования.

ИД-2.ОПК-2: Умеет: осуществлять подбор необходимой

научно-методической, искусствоведческой литературы,

анализировать и интерпретировать информацию из

различных источников, представлять творческий замысел,

выдвигать креативные идеи, выполнять исследования,

формулировать проектные предложения; представлять

доклады и сообщения на научно-практических

конференциях;

В результате освоения практики обучающийся должен уметь

синтезировать набор возможных решений задачи или

подходов к выполнению проекта, научно обосновать свои

предложения и составить подробную спецификацию

требований к проекту.

ИД-3.ОПК-2: Владеет: современными средствами сбора,

обработки, анализа и представления информации; навыками

подготовки докладов, использовании результатов

исследовательских и проектных работ в профессиональной

деятельности;

В результате освоения практики обучающийся должен

владеть способностью к системному пониманию

художественно-творческих задач проекта, выбору

необходимых методов исследования и творческого

исполнения, связанных с конкретным дизайнерским

решением.

ОПК-4: Способен организовывать и проводить выставки, конкурсы, фестивали; презентации, инсталляции;

выдвигать и разрабатывать концептуальные, экспериментальные и инновационные идеи

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-4: Знает: этапы организации и особенности

участия в творческих мероприятиях;

В результате освоения практики обучающийся должен знать

принципы и правила организации художественных

выставок, конкурсов, сущность и структуру технологий

выставочной деятельности; средства, формы и принципы

процесса работы творческого коллектива.

ИД-2.ОПК-4: Умеет: принимать участие, организовывать и

проводить художественные выставки, конкурсы, фестивали,

презентации, инсталляции, проявлять творческую

инициативу;

В результате освоения практики обучающийся должен уметь

организовывать, проводить и участвовать в художественных

мероприятиях, разрабатывать и реализовывать

инновационные художественно-творческие презентации,

инсталляции, нести ответственность за принятые решения.

ИД-3.ОПК-4: Владеет: способностью выдвигать и

реализовывать концептуальные, экспериментальные и

инновационные идеи для организации творческих

мероприятий;

В результате освоения практики обучающийся должен

владеть методами и базовыми принципами проектной

деятельности при разработке проектной идеи; навыками

творческого проектного мышления.

ПК-1: Способен синтезировать набор возможных решений задач или подходов к выполнению проекта,

обосновывать свои предложения и реализовывать проектную идею, основанную на концептуальном, творческом

подходе, на практике.

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-1: Знает: современное состояние проектно-

художественного творчества в области декоративно-

прикладного искусства и народных промыслов;

В результате освоения практики обучающийся должен знать

источники и технологию получения необходимой

информации в области декоративно-прикладного искусства

и народных промыслов для повышения своего

интеллектуального и общекультурного уровня.

ИД-2.ПК-1: Умеет: выполнять эскизы проектов и прототипы

для оригинального проекта и серийного производства;

В результате освоения практики обучающийся должен уметь

решать основные типы проектных задач, выполнять

художественное моделирование и эскизирование,

комплексные дизайн-проекты, изделия и системы.

ИД-3.ПК-1: Владеет: навыком создания оригинальных

технологически грамотных разработок на уровне

промышленного образца;

В результате освоения практики обучающийся должен

владеть современными технологиями изготовления объектов

дизайна и макетирования; навыками использования ИКТ для

создания и обработки информации в среде

профессиональных информационных продуктов.
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34 34 34 34

Итого ауд. 34 34 34 34

Кoнтактная рабoта 34 34 34 34

Сам. работа 38 38 38 38

Итого 72 72 72 72
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 формирование опыта практической педагогической деятельности, закрепление и углубление теоретических

знаний, приобретение практических навыков в сфере  основного и дополнительного профессионального

образования.

1.2 Задачи педагогической практики:

1.3 - Формирование устойчивого интереса  творческого отношения к педагогической деятельности;

1.4 -Изучение системы организации и содержания образовательных программ, изучение документации

образовательных программ основного и дополнительного образования;

1.5 - Овладение основами методической подготовки, проведения и анализа различных форм занятий, а также

навыками руководства учебной и творческой деятельностью обучающихся в соответствии с их возрастными и

индивидуальными особенностями.

1.6 - Формирование представления о современных образовательных информационных технологиях и внедрение

новых педагогических технологий в учебный процесс;

1.7 - Развитие у обучающихся  педагогических навыков;

1.8 - Развитие  навыков преподавания творческих дисциплин,  педагогического сознания и профессионально

значимых качеств личности, профессиональной культуры;

1.9 - Формирование навыков анализа педагогической ситуации.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б2.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.1.2 Художественный опыт в историческом контексте

2.1.3 Педагогика

2.1.4 Информационные технологии в ДПИ

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ОПК-5: Способен осуществлять педагогическую деятельность по программам профессионального образования и

дополнительного профессионального образования

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-5: Знает: основы методического планирования

педагогической деятельности;

В результате освоения практики обучающийся должен знать

состав и содержание документации по образовательным

программам основного и дополнительного образования в

соответствии с требованиями действующего

законодательства.

ИД-2.ОПК-5: Умеет: разрабатывать и реализовывать

образовательные программы профессионального

образования и дополнительного профессионального

образования; формировать собственные педагогические

принципы и методы обучения на основе критического

анализа эффективности различных подходов;

В результате освоения практики обучающийся должен

уметь :

- выполнять учебно-методическую работу, включающую

разработку учебных мероприятий по программам

профессионального образования и дополнительного

профессионального образования;

- формировать пакет документов по программам

профессионального образования и дополнительного

профессионального образования;

- использовать ценностно-нормативную, методологическую,

методическую, технологическую и творческую основу в

педагогической деятельности;

- анализировать различные методы обучения и воспитания,

выбирать наиболее эффективный.

ИД-3.ОПК-5: Владеет: навыками осуществления

педагогической деятельности с использованием

современных образовательных технологий;

В результате освоения практики обучающийся должен

владеть навыками учебно-методического планирования и

подготовкиэлементов образовательных программ;

опытом анализа и применения эффективной  методики

проведения учебных мероприятий в группе;
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Вид занятий УП РП УП РП

Практические 100 100 100 100
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100 100 100 100

Итого ауд. 100 100 100 100

Кoнтактная рабoта 100 100 100 100
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Итого 900 900 900 900
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Целями освоения практики являются:

1.2 - формирование и развитие профессиональных знаний в сфере избранной специальности, закрепление

полученных теоретических и практических знаний по дисциплинам направления и специальным дисциплинам

магистерских программ;

1.3 - овладение необходимыми профессиональными компетенциями по избранному направлению

специализированной подготовки;

1.4 - сбор фактического материала для подготовки выпускной квалификационной работы – магистерской

диссертации.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б2.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.1.2 Авторское право

2.1.3 Аксессуары и дополнения к костюму

2.1.4 Макетирование

2.1.5 Международный протокол, светский и деловой этикет

2.1.6 Проектирование костюма

2.1.7 Проектный менеджмент

2.1.8 Производственная практика, педагогическая

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ОПК-1: Способен применять знания в области истории и теории искусств, декоративно-прикладного искусства и

народных промыслов в профессиональной деятельности; рассматривать произведения искусства в широком

культурно-историческом контексте

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-1: Знает: историю и теорию искусств, историю и

теорию декоративно-прикладного искусства и народных

промыслов;

В результате освоения практики обучающийся должен знать

основы теории и методологии проектирования; приемы и

методы организации исследовательских и проектных работ;

основы композиции в дизайне; основы культуры мышления;

типологию композиционных средств и их взаимодействие;

инженерное обеспечение дизайна костюма.

ИД-2.ОПК-1: Умеет: рассматривать и анализировать

произведения искусства, декоративно-прикладного

искусства и народных промыслов, определять их специфику;

В результате освоения практики обучающийся должен уметь

применять знания в области истории и теории искусств,

декоративно-прикладного искусства и народных промыслов

в профессиональной деятельности; рассматривать

произведения искусства в широком культурно-историческом

контексте.

ИД-3.ОПК-1: Владеет: методикой анализа особенностей

выразительных средств объектов декоративно-прикладного

искусства и народных промыслов в широком культурно-

историческом контексте;

В результате освоения практики обучающийся должен

владеть методами определения эстетической и

общекультурной ценности в широком культурно-

историческом контексте в тесной связи с религиозными,

философскими и эстетическими идеями конкретного

исторического периода.

ОПК-2: Способен использовать знания, умения и навыки в проведении исследовательских и проектных работ;

осуществлять подбор необходимой научно-методической, искусствоведческой литературы, использовать ее в

практической деятельности; проявлять творческую инициативу; выдвигать креативные идеи; участвовать в

научно-практических конференциях, готовить доклады и сообщения

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)
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ИД-1.ОПК-2: Знает: виды и методы проведения

исследовательских и проектных работ; современные

средства и технологию работы с информационными

источниками и проектными материалами;

В результате освоения практики обучающийся должен знать

основы теории и методологии проектирования; механизмы

взаимодействия материальной и духовной культур

основанный на методике системного анализа в процессе

комплексного проектирования.

ИД-2.ОПК-2: Умеет: осуществлять подбор необходимой

научно-методической, искусствоведческой литературы,

анализировать и интерпретировать информацию из

различных источников, представлять творческий замысел,

выдвигать креативные идеи, выполнять исследования,

формулировать проектные предложения; представлять

доклады и сообщения на научно-практических

конференциях;

В результате освоения практики обучающийся должен уметь

синтезировать набор возможных решений задачи или

подходов к выполнению проекта, научно обосновать свои

предложения и составить подробную спецификацию

требований к проекту.

ИД-3.ОПК-2: Владеет: современными средствами сбора,

обработки, анализа и представления информации; навыками

подготовки докладов, использовании результатов

исследовательских и проектных работ в профессиональной

деятельности;

В результате освоения практики обучающийся должен

владеть способностью к системному пониманию

художественно-творческих задач проекта, выбору

необходимых методов исследования и творческого

исполнения, связанных с конкретным дизайнерским

решением.

ОПК-5: Способен осуществлять педагогическую деятельность по программам профессионального образования и

дополнительного профессионального образования

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-5: Знает: основы методического планирования

педагогической деятельности;

В результате освоения практики обучающийся должен знать

сущность и специфику педагогической науки, современные

педагогические методики.

ИД-2.ОПК-5: Умеет: разрабатывать и реализовывать

образовательные программы профессионального

образования и дополнительного профессионального

образования; формировать собственные педагогические

принципы и методы обучения на основе критического

анализа эффективности различных подходов;

В результате освоения практики обучающийся должен уметь

применять современные педагогические методики в своей

профессиональной деятельности.

ИД-3.ОПК-5: Владеет: навыками осуществления

педагогической деятельности с использованием

современных образовательных технологий;

В результате освоения практики обучающийся должен

владеть педагогическими технологиями, набором форм,

методов, способов, приемов обучения в образовательном

процессе.

ПК-3: Способен к трансформации художественных идей с применением оригинальных методов проектирования для

достижения результатов, обеспечивающих конкурентные преимущества

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ПК-3: Знает: методы подбора необходимой научной и

искусствоведческой литературы;

В результате освоения практики обучающийся должен знать

методы и технологии выявления основных источников

научной и искусствоведческой информации, критерии их

отбора.

ИД-2.ПК-3: Умеет: поставить художественно-творческие

задачи и предложить их решение;

В результате освоения практики обучающийся должен уметь

поставить художественно-творческую задачу, осмысливать и

обосновывать возможные варианты решения задачи.

ИД-3.ПК-3: Владеет: художественными методами создания

предметов декоративно-прикладного искусства и народных

промыслов;

В результате освоения практики обучающийся должен

владеть способностью к системному пониманию

художественно-творческих задач проекта, выбору

необходимых методов исследования и творческого

исполнения, связанных с конкретным дизайнерским

решением.
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 формирование у обучающихся знаний о патентной системе, видах интеллектуальной собственности; правах и

обязанностях патентообладателей, авторов и владельцев объектов интеллектуальной собственности; способах

защиты их прав; развитие необходимых навыков их применения.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: ФТД

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Учебная практика, научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.1.2 Педагогика

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Производственная практика, преддипломная

2.2.2 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.3 Авторское право

2.2.4 Проектный менеджмент

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

ОПК-2: Способен использовать знания, умения и навыки в проведении исследовательских и проектных работ;

осуществлять подбор необходимой научно-методической, искусствоведческой литературы, использовать ее в

практической деятельности; проявлять творческую инициативу; выдвигать креативные идеи; участвовать в

научно-практических конференциях, готовить доклады и сообщения

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-2: Знает: виды и методы проведения

исследовательских и проектных работ; современные

средства и технологию работы с информационными

источниками и проектными материалами;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать права и обязанности авторов,

патентообладателей и владельцев объектов

интеллектуальной собственности, способы защиты их прав

ИД-2.ОПК-2: Умеет: осуществлять подбор необходимой

научно-методической, искусствоведческой литературы,

анализировать и интерпретировать информацию из

различных источников, представлять творческий замысел,

выдвигать креативные идеи, выполнять исследования,

формулировать проектные предложения; представлять

доклады и сообщения на научно-практических

конференциях;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь квалифицированно формулировать и

использовать правовые определения, свободно оперировать

юридическими понятиями и категориями в области авторско

-правовой охраны творческих произведений

ИД-3.ОПК-2: Владеет: современными средствами сбора,

обработки, анализа и представления информации; навыками

подготовки докладов, использовании результатов

исследовательских и проектных работ в профессиональной

деятельности;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть методами расчета экономической

эффективности от внедрения объектов интеллектуальной

собственности
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Формирования представления о предпринимательской деятельности, организационно-правовой форме и

налоговом регулировании предпринимательства. Получение представления об оформлении предпринимательской

деятельности в соответствии с действующим законодательством,  порядке разработки бизнес-идеи и составлении

бизнес-плана.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: ФТД

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Стратегия креативного мышления

2.1.2 Патентно-лицензионная работа

2.1.3 Иностранный язык в профессиональной деятельности

2.1.4

2.1.5 Информационные технологии в ДПИ

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.2 Производственная практика, технологическая

2.2.3 Проектный менеджмент

2.2.4 Авторское право

2.2.5 Производственная практика, преддипломная

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ И ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

УК-3: Способен организовывать и руководить работой команды, вырабатывая командную стратегию для

достижения поставленной цели

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.УК-3: Знает: основы теории лидерства; особенности

организации команды; методы разработки командной

стратегии и эффективного руководства коллективами; стили

руководства коллективом;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать основные концепции стратегического

управления предпринимательскими

структурами, роль стратегии и задачи стратегического

управления, принципы принятия управленческих решений

на основе информации

ИД-2.УК-3: Умеет: разрабатывать командную стратегию;

формулировать цель и задачи членам команды; применять

эффективные стили руководства командой;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь разрабатывать и осуществлять стратегии

организации, направленной на обеспечение

конкурентоспособности

ИД-3.УК-3: Владеет: навыками организации руководства и

взаимодействия участников команды для достижения

поставленной цели, использования оптимальных методов

управления командой, анализа результатов работы

коллектива;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть навыками стратегического анализа.

ОПК-4: Способен организовывать и проводить выставки, конкурсы, фестивали; презентации, инсталляции;

выдвигать и разрабатывать концептуальные, экспериментальные и инновационные идеи

Индикаторы достижения компетенции: В результате освоения компетенции обучающийся

должен:

(знать, уметь, владеть)

ИД-1.ОПК-4: Знает: этапы организации и особенности

участия в творческих мероприятиях;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен знать владение общей культурой, пониманием места

архитектуры и реставрации в комплексе экономики, науки и

культуры

ИД-2.ОПК-4: Умеет: принимать участие, организовывать и

проводить художественные выставки, конкурсы, фестивали,

презентации, инсталляции, проявлять творческую

инициативу;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен уметь  формировать пакет документов, необходимых

для предпринимательской деятельности для организации и

проведения художественных выставок, конкурсов

фестивалей, презентаций
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ИД-3.ОПК-4: Владеет: способностью выдвигать и

реализовывать концептуальные, экспериментальные и

инновационные идеи для организации творческих

мероприятий;

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся

должен владеть творческим подходом к решению

дизайнерской задачи и ее воплощению для организации

творческих мероприятий
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