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Структура и содержание вступительного испытания  

Вступительное испытание призвано определить профессиональную ориентацию, уровень 

общехудожественной подготовки поступающих, их готовность к освоению основной 

образовательной программы.  

Вступительное испытание проводятся в аудиториях академии в соответствии с расписанием.  

Максимальное количество баллов за вступительное испытание – 100.  

Минимальное количество баллов, подтверждающее успешное прохождение испытания - 50.  

  

Формат экзаменационного листа, варианты:  
1 прямоугольный формат 600х300 мм или 2 квадратных формата 300х300 мм 

(с дополнительной склейкой в единое поле) Материалы: бумага, гуашь, 

темпера, акрил. Экзамен проводятся по билетам.  
  

  

Задача:  
Создать сюжетную композицию на тему, указанную в билете.   
Композиция выполняется в четырех квадратных форматах (4 кадрах) и развивается 

последовательно в виде раскадровки, демонстрирующей поэтапное развитие тематического сюжета. 

Первый квадрат 4х частной композиции должен содержать название сюжета (заголовок) в виде 

шрифтового блока, состоящего из одного-двух слов (не более), композиционно и стилистически 

связанных с изображением, находящемся в квадрате.   
Содержание каждого отдельного квадратного формата (кадра) должно представлять собой 

последовательный этап композиционного развития сюжета (завязка-кульминация-развязка) и быть 

логически связанным с композиционным содержанием и стилистическим решением других форматов 

(кадров).   
Цель задания – раскрыть тему через краткий (4 кадра-квадрата) сюжет с помощью характерных 

объектов, используя графические средства: пятно, линия, тон.   
Сформулировать такое же краткое название сюжета, отражающее тему.  
Достичь целостной, законченной композиции с оригинальным выразительным решением, 

продемонстрировать понимание стиля и формы.  
  

Техника исполнения: цветная графика (3-4 тона/цвета),  
Формат рабочего поля – (120х120) х 4+4,5 см  

  

 

Время исполнения задания: 4 часа.  



 Примеры выполнения задания: 

 
 

 
 

 


