
световой дизайн



● создание идей и сопровождение решений до 
экспериментальных прототипов в собственных 
лабораториях

● совместная работа с индустриальными  партнерами  и 
реальными  задачами

● участие в выставках, сценических и театральных  
площадках 

● прототипирование на реальном оборудовании и в 
реальных условиях

● оценка и формирование конкурентоспособного 
портфолио на российском и международном рынке 

● формирование практики  работы с креативными 
индустриями, сферой культуры и бизнеса

● руководство разработкой объектов светового дизайна и 
проектированием инновационных осветительных решений

Технологическая магистратура в 
области дизайна - «Световой 
дизайн»



● проблемно-ориентированное проектирование  средовых и промышленных решений
● работа с современными технологиями, программированием  и прототипированием на 

реальном оборудовании 
● работа с ведущими экспертами в световом дизайне, дизайне, архитектуры, мультимедиа, 

кураторами 
● работа с художественными эффектами света в мастерских Академии Штиглица 
● работа с технологиями, дополненной и виртуальной реальности, игровыми программами, 

изучение программ  (DiaLux, Revit, TouchDesigner)

СПЕЦИАЛИСТ ПО СВЕТОВОМУ ДИЗАЙНУ И ПРОЕКТИРОВАНИЮ 
ИННОВАЦИОННЫХ ОСВЕТИТЕЛЬНЫХ УСТАНОВОК И 
СВЕТОВЫХ РЕШЕНИЙ



Технологии как средство художественной интерпретации











Художественный опыт в историческом контексте
Теория и методология дизайн-проектирования
Методика научных исследований
Информационные технологии в дизайне
Разработка световых решений 

● интерьерных и мультимедийных решений для экспозиций, музеев, фестивалей
● в дизайне интерьера рестораны, образовательные учереждения, общественные пространства, офисы
● световой среды общественных пространств города и архитектуры
● осветительных устройств в промышленном дизайне, дизайне костюма, мебели

Светомоделирование и прототипирование световых решений
Художественный язык света и основы зрительного восприятия
Системы управления и интерактивные технологии в освещении
Портфолио
Практика 

ОПИСАНИЕ ПРОГРАММЫ 



ОСНОВНОЙ СОСТАВ ЛАБОРАТОРИИ 
НАТАЛЬЯ БЫСТРЯНЦЕВА/ИЛЬЯ ФИЛИППОВ/САША ИРИСОВА



КОМПЕТЕНЦИИ/ СПЕЦИАЛИСТ ПО СВЕТОВОМУ ДИЗАЙНУ И 
ПРОЕКТИРОВАНИЮ ИННОВАЦИОННЫХ ОСВЕТИТЕЛЬНЫХ УСТАНОВОК 

● Выполнение работ по концептуальному решению световой среды объекта светового дизайна 
инновационной осветительной установки

● Концептуальная художественно-техническая разработка светодизайн-проектов 
инновационных осветительных установок

● Создание эскизов элементов объектов светового дизайна инновационной осветительной 
установки

● Разработка проектного задания на объекты светового дизайна инновационной осветительной 
установки

● Руководство разработкой объектов светового дизайна и проектированием инновационных 
осветительных установок

● Планирование работ по разработке проектов светового дизайна и проектированию 
инновационных осветительных установок



ОФИЦИАЛЬНЫЕ ПАРТНЕРЫ АКАДЕМИИ 
И ДРУЗЬЯ СВЕТОВОГО ДИЗАЙНА

ILLUMINARIUM3000



старт 2015 (более 50 проектов и исследований)

1-е место в России и 151-е место среди ведущих вузов мира в области 
"Art&Design", согласно QS World University Ranking by Subject 2019

Получили премию  CIBSE Building Performance Awards 2022

Бэграунд лаборатории



Launch of 
Health Research for Lighting Design Online Course

• University of Wolverhampton ‘UoW’ (UK) – 
Project Coordinator
• Hochschule Wismar ‘HSW’ (Germany)
• Thomas Jefferson University ‘TJU’ (USA)
• Royal Institute of Technology ‘KTH’ (Sweden)
• Aalborg Universitet ‘AAU’ (Denmark) – Training Host
• Saint Petersburg “ITMO University‘’ (Russia)

Международный опыт США, Европа 
Проект Light 4 
Health
интерьерное освещение

Date: 20th August, 2021   #light4health



НИРМА 620185        «Разработка интеллектуальной многопользовательской 
адаптивной системы освещения для снижения конфликтного поведения и 
стрессовых ситуаций в образовательной среде» 

Статус: разработан

Срок  01.09.2020 — 30.06.2021

Бюджет: 2,671 млн. руб

Цель: установить зависимости между текущими 
психофизиологическими и эмоциональными 
состояниями участников образовательного 
процесса в многопользовательском пространстве и 
световыми режимами, устанавливаемыми в нём. 
На основании установленных зависимостей и 
интеллектуализации системы освещения 
реализовать механизмы, обеспечивающие 
снижение уровня конфликтного поведения и 
стрессовых состояний пользователей в 
образовательной среде.



Живая лаборатория "Digital сцена"
объединила театральных профессионалов (режиссеров, сценографов и 
драматургов), медиа художников и инженеров, а также молодых дизайнеров. 

 



РНФ 65 (региональный конкурс) «Исследование влияния адаптивного 
освещения с учетом психофизиологического состояния сотрудников при 
суточной работе»

Статус: поддержан

Срок с 01.04.2022 — 15.12.2023

Бюджет: 1,5 млн. руб + 1,5 млн. руб

Научная проблема, на решение которой направлен проект

В настоящий момент существует проблема возросших нагрузок на 
медицинский персонал во всем мире. Ситуация усложняется наличием 
круглосуточных дежурств у высококвалифицированного персонала с 
одновременной необходимостью сохранения качества предоставляемых услуг, 
тогда как суточная работа негативно сказывается на здоровье и самочувствии 
медицинских сотрудников в долгосрочной перспективе. Предлагаемое 
исследование направлено на изучение взаимосвязи между световыми режимами 
(освещенность, спектральный состав) и состоянием человека с использованием 
методов оценки психофизиологического состояния: постоянного биомониторинга 
(трекер активности(фитнес-трекер)) и фиксацией клавиатурного почерка сможет 
помочь в разрешении сложившейся ситуации.Так как освещения является 
основным регулирующим фактором в циркадных ритмах человека, которые в свою 
очередь синхронизируют многочисленные внутренние физиологические и 
биохимические процессы, включая режим сна и бодрствования.



реализованные работы с музеями, театрами, фестивалями

Фестиваль света, Китайский новый год 

Шоу, Digital Opera, Новая сцена Александринки



Оптические эффекты

Иммерсивная инсталляция “Танец” 
на музыку из балетов П.И. 
Чайковского. Основана на 
взаимодействии аналоговых и 
цифровых технологий. Благодаря 
оптическим элементам 
видеопроекция превращается в 
уникальный контент, который 
меняется каждую секунду. 
Балетные номера исполнили 
прима-балерина Санкт-
Петербургского Михайловского 
театра Ирина Перрен и премьер 
Михайловского театр Марат 
Шемиунов.



Иммерсивная инсталляция “Танец”, 2019 г



Генеративный свет

Интерактивная инсталляция 
Vestigium (2020) (в переводе с 
латинского «след») через 
шрифтографику и световые эффекты 
«говорит» с посетителями о 
взаимодействии человека с 
окружающим миром. Причем, говорит 
в буквальном смысле, посредством 
стихов, отрывков из научных и 
художественных произведений. 
Посетитель при этом оказывается в 
центре своеобразной текстовой 
«матрицы». А его движения 
становятся ключом к разгадыванию 
скрытых смыслов.



Иммерсивные 
светопространства
Инсталляция Флюид (2020) 
погружает в иммерсивное 
пространство, позволяя создавать 
свое уникальное звуковое и 
световое произведение. 
Посетители могут менять 
пространственное положение 
светящихся вертикальных 
элементов, благодаря чему 
возникают новые связи и рисунок 
инсталляции. Тактильное 
взаимодействие позволяет 
пользователю стать соавтором 
экспозиции.



Цифровое 
моделирование света
Инсталляция по имени FЁDOR (2021) любит 
общаться с посетителями, обмениваться 
чувствами, реагируя на голоса, движения и 
перемещения человека в пространстве. 

Анализируя эмоции и поведение людей, FЁDOR 
отвечает интерактивным языком света, цвета и 
звука. Меняя оттенки, рисунок и интенсивность 
мерцания своих светящихся вертикальных 
трубок, он демонстрирует окружающим 
характер и свои «чувства». Взаимодействие со 
зрителем происходит при помощи средств 
цифрового моделирования, которые помогают 
сымитировать физический мир, окружающие 
сенсорные ощущения и создают эффект 
погружения в смешанную реальность.



Интеллектуальные 
световые скульптуры
Интерактивный объект, в который 
интегрирована звуковая и светодиодная 
система с набором сенсоров, 
считывающих движения людей вокруг 
нее.

Полученные данные организуются по 
пифагорейским принципам и генерируют 
гармонические колебания звука и света.

Таким образом, аудитория управляют 
аудио-визуальным пространством 
скульптуры, погружаясь в процесс 
взаимодействия с объектом и создавая 
коллективную и цельную музыкальную 
композицию.



СВЕТОПРОСТРАНСТВО
БДТ_TO STAGE 
«Тектоникон» — многоканальная звуковая 
композиция, созданная для пространства 
Каменноостровского театра. Метрические 
единицы, указанные в поэтажных чертежах 
театра — размеры самого здания, зрительного 
зала, балконов, колонн, окон и других 
архитектурных элементов — преобразуются в 
высоту звукового сигнала, воспроизводимую 
посредством чистого тона звуковых 
генераторов разной частоты. Поток звуковых 
волн, распространяющихся в темноте 
зрительного зала, сопровождает свет. Свет 
становится отражением звука, подчеркивая и 
усиливая каждое его проявление. Образуется 
единая форма, в результате чего звук 
воспроизводит архитектуру театра, 
воссоздавая его образ, а свет, формируя 
пространство, стирает его отличительные 
признаки.



Павильон 
пространственных 
ощущений
Автор: 
Студент магистратуры CLD 
Ксения Кармолина

"Память"Как работает наша память? 
Мы выбрали изображение 
калейдоскопа, в котором впечатления 
меняются в зависимости от 
освещения и его взаимодействия с 
плоскостями.
Память не является статичной; со 
временем воспоминания могут 
восприниматься и оцениваться по-
разному.



новая программа объединяет 
современные мультимедийные 
технологии, дизайн и искусство для 
создания уникальных решений, 
взаимодействующих со зрителем и 
пользователем. Данная сфера 
работает с интерьерными 
пространствами, общественными 
пространствами городов, музеями, 
выставками, фестивалями.

Световой дизайн _ Академия



B. Post-Impressionism : Vincent Van Gogh's paintings (x5)

Generalization and evaluation of research results



Разработка методических материалов по формированию световой среды города Санкт-
Петербург, 2020 г для Комитета Градостроительства и Архитектуры





Международная конференция

“Световой дизайн”  

более 1000 участников. 
Индустрия, чиновники, профессионалы, 
студенты 

Возможность представить исследование 
и/или проект перед международным 
комитетом и общественностью.

Возможность установления контактов с 
междисциплинарными экспертами и 
партнерами из разных отраслей.
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Наталья Быстрянцева 
+7 965 058 6468

https://bystriantseva.ru

https://bystriantseva.ru

