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Код Наименование Компетенции

Блок 1.Дисциплины (модули) 193 193 7276 7276 4843 1866 567 256 25 134 572 6 170 90 28 176 578 16 248 90 29 208 558 283 81 27 160 536 3 287 72 28 158 512 284 54 27 142 468 80 3 269 90 29 106 520 160 3 325 90

Обязательная часть 136 136 4896 4896 3207 1176 513 176 22 114 468 6 123 81 23 148 414 16 176 90 13 66 220 110 72 17 96 284 3 157 72 18 102 332 178 36 19 98 336 80 3 157 90 24 82 432 80 3 275 72

+ Б1.О.01 История России 2 1 1 4 4 36 144 144 116 10 18 2 30 30 6 6 2 32 18 4 18 8 Кафедра общественных дисциплин и УК-1; УК-5; ОПК-1

+ Б1.О.02 Философия 4 4 3 3 36 108 108 48 42 18 3 32 16 42 18 8 Кафедра общественных дисциплин и УК-1; УК-5; ОПК-1

+ Б1.О.03 Иностранный язык 2 1 5 5 36 180 180 124 29 27 2 60 12 3 64 17 27 4 Кафедра гуманитарных и инженерных УК-4

+ Б1.О.04 Физическая культура и спорт 5 2 2 36 72 72 64 8 2 4 60 8 3 Кафедра физического воспитания УК-7

+ Б1.О.05 Основы Российской государственности 1 2 2 36 72 72 54 18 2 18 36 18 8 Кафедра общественных дисциплин и УК-5

+ Б1.О.06 Безопасность жизнедеятельности 5 5 2 2 36 72 72 32 40 2 16 16 40 4 Кафедра гуманитарных и инженерных УК-2; УК-8

+ Б1.О.07 Основы военной подготовки 7 2 2 36 72 72 32 40 2 16 16 40 4 Кафедра гуманитарных и инженерных УК-8

+ Б1.О.08 Правоведение 7 7 2 2 36 72 72 34 38 2 34 38 8 Кафедра общественных дисциплин и УК-2; УК-11

+ Б1.О.09 Педагогика и психология творческого процесса 6 2 2 36 72 72 50 22 2 34 16 22 4
Кафедра гуманитарных и инженерных
дисциплин

УК-3; УК-9; ОПК-7

+ Б1.О.10 История искусств 46 1235 2 11 11 36 396 396 226 125 45 1 30 6 2 32 16 24 2 34 38 2 32 16 6 18 2 34 38 2 32 13 27 8 Кафедра общественных дисциплин и УК-1; УК-5; ОПК-1; ОПК-2; ОПК-8

+ Б1.О.11 Введение в информационные технологии 1 2 2 36 72 72 30 42 2 4 26 42 21 Кафедра анимации и медиадизайна УК-1; ОПК-6

+ Б1.О.12 Академический рисунок 1234 15 15 36 540 540 390 60 90 4 90 9 45 3 96 3 9 4 102 15 27 4 102 33 9 1 Кафедра рисунка ОПК-3; ОПК-4; ОПК-5

+ Б1.О.13 Академическая живопись 1234 15 15 36 540 540 390 78 72 3 90 18 4 96 30 18 4 102 15 27 4 102 33 9 2 Кафедра живописи ОПК-1; ОПК-3; ОПК-4; ОПК-5

+ Б1.О.14 Пропедевтика 1 3 3 36 108 108 90 18 3 16 74 18 21 Кафедра анимации и медиадизайна ОПК-1; ОПК-3; ОПК-4

+ Б1.О.15 Цветоведение и колористика 1 2 3 3 36 108 108 80 28 2 16 32 24 1 16 16 4 2 Кафедра живописи ОПК-3; ОПК-4

+ Б1.О.16 История и теория дизайна 5 2 2 36 72 72 32 40 2 16 16 40 21 Кафедра анимации и медиадизайна ОПК-1; ОПК-2

+ Б1.О.17 Проектная графика 2 2 2 36 72 72 32 40 2 4 28 40 21 Кафедра анимации и медиадизайна ОПК-4; ПК-2; ПК-1

+ Б1.О.18 Пластическая анатомия 2 2 2 36 72 72 64 8 2 32 32 8 1 Кафедра рисунка ОПК-3

+ Б1.О.19 Основы деловой коммуникации 6 2 2 36 72 72 32 40 2 16 16 40 4 Кафедра гуманитарных и инженерных УК-3; УК-4; ОПК-5

+ Б1.О.20 Линейно-конструктивное построение 12 2 2 36 72 72 62 10 1 30 6 1 32 4 4 Кафедра гуманитарных и инженерных ОПК-4

+ Б1.О.21 Специальный рисунок 567 12 12 36 432 432 288 99 45 3 96 3 9 4 96 30 18 5 96 66 18 1 Кафедра рисунка ОПК-3

+ Б1.О.22 Специальная живопись 567 12 12 36 432 432 288 99 45 3 96 3 9 4 96 30 18 5 96 66 18 2 Кафедра живописи ОПК-3

+ Б1.О.23 Модуль "Проектирование"
23456

77
456 47 27 27 972 972 617 220 135 176 3 32 16 16 42 18 3 32 16 42 18 4 32 48 3 43 18 4 32 48 46 18 5 16 112 80 3 22 27 8 16 208 80 3 25 36

УК-1; УК-2; УК-3; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ОПК-6; ПК-2; ПК-3; ПК-1

+ Б1.О.23.01 Визуализация и бумажное прототипирование 2 3 3 36 108 108 48 42 18 16 3 32 16 16 42 18 21 Кафедра анимации и медиадизайна
ОПК-3; ПК-3

+ Б1.О.23.02 Цифровой прототип и 2D-графика 3 3 3 36 108 108 48 42 18 3 32 16 42 18 21 Кафедра анимации и медиадизайна ОПК-6; ПК-2; ПК-1

+ Б1.О.23.03 Пространственное проектирование и 3D 4 4 3 3 36 108 108 51 39 18 3 32 16 3 39 18 21 Кафедра анимации и медиадизайна ОПК-4; ПК-2; ПК-1

+ Б1.О.23.04
Проектирование интерактивных игровых и веб-
продуктов

5 3 3 36 108 108 48 42 18 3 32 16 42 18 21 Кафедра анимации и медиадизайна
УК-2; ПК-3

+ Б1.О.23.05
Аудиовизуальное проектирование и командная
работа

6 4 4 36 144 144 99 18 27 80 4 16 80 80 3 18 27 21 Кафедра анимации и медиадизайна
УК-3; ПК-3

+ Б1.О.23.06 Преддипломная специализация и стратегия 7 7 4 4 36 144 144 99 18 27 80 4 16 80 80 3 18 27 21 Кафедра анимации и медиадизайна УК-1; ОПК-2; ПК-2; ПК-3; ПК-1

+ Б1.О.23.07 Концепт-арт 7 456 7 7 36 252 252 224 19 9 1 32 4 1 32 4 1 32 4 4 128 7 9 21 Кафедра анимации и медиадизайна ОПК-3; ПК-3

+ Б1.О.ДВ.01
Элективные дисциплины (модули) по
выбору О.ДВ.01

7 7 2 2 72 72 32 40 2 16 16 40
УК-2; УК-6; УК-10; ОПК-5

+ Б1.О.ДВ.01.01
Экономика и менеджмент творческой
деятельности

7 7 2 2 36 72 72 32 40 2 16 16 40 4
Кафедра гуманитарных и инженерных
дисциплин

УК-2; УК-6; УК-10; ОПК-5

- Б1.О.ДВ.01.02 Маркетинг 7 7 2 2 36 72 72 32 40 2 16 16 40 4 Кафедра гуманитарных и инженерных УК-2; УК-6; УК-10; ОПК-5

Часть, формируемая участниками образовательных отношений 57 57 2380 2380 1636 690 54 80 3 20 104 47 9 5 28 164 72 16 142 338 173 9 10 64 252 130 10 56 180 106 18 8 44 132 112 5 24 88 80 50 18

+ Б1.В.01 История кино и анимации 3 2 2 36 72 72 32 40 2 32 40 21 Кафедра анимации и медиадизайна ПК-1

+ Б1.В.02 Сценарное моделирование 34 3 3 36 108 108 90 18 1 20 6 10 2 16 48 8 21 Кафедра анимации и медиадизайна ПК-3

+ Б1.В.03 Режиссура мультимедиа 5 2 2 36 72 72 56 7 9 2 8 48 7 9 21 Кафедра анимации и медиадизайна ПК-3

+ Б1.В.04
Модуль "Управление продуктами и
маркетинг"

12456
7

7 7 252 252 112 140 1 8 8 20 2 16 16 40 1 8 8 20 1 8 8 20 1 8 8 20 1 8 8 20
УК-2; УК-6; УК-9; УК-10; ПК-3

+ Б1.В.04.01 Основы продуктового управления 12 3 3 36 108 108 48 60 1 8 8 20 2 16 16 40 21 Кафедра анимации и медиадизайна УК-2; УК-10

+ Б1.В.04.02 Экономика продукта 45 2 2 36 72 72 32 40 1 8 8 20 1 8 8 20 21 Кафедра анимации и медиадизайна УК-2; УК-6; УК-10

+ Б1.В.04.03 Психология игрока и вовлечение 67 2 2 36 72 72 32 40 1 8 8 20 1 8 8 20 21 Кафедра анимации и медиадизайна УК-9; ПК-3

+ Б1.В.05 Модуль "Типографика" 357 4 6 12 12 432 432 240 156 36 80 2 16 32 15 9 2 16 16 40 2 16 16 31 9 2 16 16 40 4 16 80 80 30 18 ПК-2; ПК-3; ПК-1

+ Б1.В.05.01 Современные шрифтовые технологии 35 4 6 6 36 216 216 112 86 18 2 16 32 15 9 2 16 16 40 2 16 16 31 9 21 Кафедра анимации и медиадизайна ПК-2; ПК-1

+ Б1.В.05.02 Техническое и художественное редактирование 7 6 6 6 36 216 216 128 70 18 80 2 16 16 40 4 16 80 80 30 18 21 Кафедра анимации и медиадизайна
ПК-3; ПК-1

+ Б1.В.06 Модуль "Компьютерные технологии" 1 236 23345 19 19 684 684 536 139 9 2 12 36 15 9 3 12 76 20 7 32 168 52 2 8 60 4 2 8 60 4 3 16 48 44
ПК-2; ПК-1

+ Б1.В.06.01 Растровые и векторные редакторы 1 2 3 3 36 108 108 72 27 9 2 12 36 15 9 1 8 16 12 21 Кафедра анимации и медиадизайна ПК-1

+ Б1.В.06.02 2-D Анимация 2 2 2 36 72 72 64 8 2 4 60 8 21 Кафедра анимации и медиадизайна ПК-2

+ Б1.В.06.03 3D-моделирование и анимация для игр 3 2 2 36 72 72 68 4 2 8 60 4 21 Кафедра анимации и медиадизайна ПК-2; ПК-1

+ Б1.В.06.04 Введение в игровые движки 3 3 3 36 108 108 64 44 3 16 48 44 21 Кафедра анимации и медиадизайна ПК-2; ПК-1

+ Б1.В.06.05 Аудио-технологии для игр 3 2 2 36 72 72 68 4 2 8 60 4 21 Кафедра анимации и медиадизайна ПК-2; ПК-1

+ Б1.В.06.06 Видео-технологии для игр 4 2 2 36 72 72 68 4 2 8 60 4 21 Кафедра анимации и медиадизайна ПК-2; ПК-1

+ Б1.В.06.07 Программы верстки 5 2 2 36 72 72 68 4 2 8 60 4 21 Кафедра анимации и медиадизайна ПК-1

+ Б1.В.06.08 Основы игрового и WEB -программирования 6 3 3 36 108 108 64 44 3 16 48 44 21 Кафедра анимации и медиадизайна
ПК-2; ПК-1

+ Б1.В.07 Модуль "Графика" 3456 10 10 360 360 260 100 2 8 60 4 3 16 48 44 3 16 48 44 2 4 60 8 ПК-2; ПК-3; ПК-1

+ Б1.В.07.01 Фотографика 3 2 2 36 72 72 68 4 2 8 60 4 21 Кафедра анимации и медиадизайна ПК-2; ПК-1

+ Б1.В.07.02 Прикладная графика 4 3 3 36 108 108 64 44 3 16 48 44 21 Кафедра анимации и медиадизайна ПК-2; ПК-3

+ Б1.В.07.03 Инфографика 5 3 3 36 108 108 64 44 3 16 48 44 21 Кафедра анимации и медиадизайна ПК-2; ПК-1

+ Б1.В.07.04 Печатная графика 6 2 2 36 72 72 64 8 2 4 60 8 21 Кафедра анимации и медиадизайна ПК-3; ПК-1

+ Б1.В.ДВ.01
Элективные дисциплины (модули) по
выбору В.ДВ.02

3 2 2 72 72 34 38 2 34 38
УК-5

+ Б1.В.ДВ.01.01 История фотографии 3 2 2 36 72 72 34 38 2 34 38 21 Кафедра анимации и медиадизайна УК-5

- Б1.В.ДВ.01.02 История печати 3 2 2 36 72 72 34 38 2 34 38 21 Кафедра анимации и медиадизайна УК-5

+ Б1.В.ДВ.02
Элективные дисциплины по физической
культуре и спорту

1234 328 328 276 52 60 12 72 12 72 14 72 14
УК-7

+ Б1.В.ДВ.02.01 Ритмическая гимнастика 1234 328 328 276 52 60 12 72 12 72 14 72 14 3 Кафедра физического воспитания УК-7

- Б1.В.ДВ.02.02 Атлетическая гимнастика 1234 328 328 276 52 60 12 72 12 72 14 72 14 3 Кафедра физического воспитания УК-7

- Б1.В.ДВ.02.03 Спортивные игры 1234 328 328 276 52 60 12 72 12 72 14 72 14 3 Кафедра физического воспитания УК-7

- Б1.В.ДВ.02.04 Адаптивная физическая культура 1234 328 328 276 52 60 12 72 12 72 14 72 14 3 Кафедра физического воспитания УК-7

Блок 2.Практика 41 41 1476 1476 448 1028 3 72 36 4 96 48 4 96 48 5 120 60 25 64 836

Обязательная часть 41 41 1476 1476 448 1028 3 72 36 4 96 48 4 96 48 5 120 60 25 64 836

+ Б2.О.01(У) Учебная практика, учебно-ознакомительная 1 3 3 36 108 108 72 36 3 72 36 21 Кафедра анимации и медиадизайна УК-4; УК-5; УК-6; ОПК-1; ОПК-8

+ Б2.О.02(У) Учебная практика, музейная 2 4 4 36 144 144 96 48 4 96 48 21 Кафедра анимации и медиадизайна УК-4; УК-5; УК-6; ОПК-1; ОПК-8

+ Б2.О.03(У) Учебная практика, творческая 4 4 4 36 144 144 96 48 4 96 48 21 Кафедра анимации и медиадизайна УК-7; УК-8; ПК-2; ПК-3; ПК-1

+ Б2.О.04(П)
Производственная практика, проектно-
технологическая

6 5 5 36 180 180 120 60 5 120 60 21 Кафедра анимации и медиадизайна
УК-3; УК-9; УК-11; ОПК-3; ПК-2; ПК-1

+ Б2.О.05(Пд) Производственная практика, преддипломная 8 25 25 36 900 900 64 836 25 64 836 21 Кафедра анимации и медиадизайна УК-1; УК-2; УК-10; ОПК-2; ОПК-4; ОПК-6; ОПК-7; ПК-2; ПК-3; ПК-1

Блок 3.Государственная итоговая аттестация 6 6 216 216 24 192 6 24 192

+ Б3.01
Подготовка к процедуре защиты и защита
выпускной квалификационной работы

6 6 36 216 216 24 192 6 24 192 21 Кафедра анимации и медиадизайна

УК-1; УК-2; УК-3; УК-4; УК-5; УК-6; УК-7; УК-8; УК-9; УК-10; УК-11; ОПК-1; 
ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ОПК-5; ОПК-6; ОПК-7; ОПК-8; ПК-2; ПК-3; ПК-1

ФТД.Факультативные дисциплины 9 9 324 324 276 48 2 60 12 1 32 4 1 16 20 2 68 4 2 68 4 1 16 16 4

+ ФТД.01 Наброски 12 2 2 36 72 72 62 10 1 30 6 1 32 4 1 Кафедра рисунка ОПК-3

+ ФТД.02
Основы русскоязычной коммуникации в
профессиональной сфере

1 1 1 36 36 36 30 6 1 30 6 4
Кафедра гуманитарных и инженерных
дисциплин

УК-4

+ ФТД.03 Акварельные этюды 56 4 4 36 144 144 136 8 2 68 4 2 68 4 2 Кафедра живописи УК-1; ОПК-3

+ ФТД.04 Основы предпринимательства 7 1 1 36 36 36 32 4 1 16 16 4 4 Кафедра гуманитарных и инженерных УК-10

+ ФТД.05
Выразительные средства в изобразительном
искусстве

3 1 1 36 36 36 16 20 1 16 20 2 Кафедра живописи
ОПК-1
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