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Код Наименование Компетенции

Блок 1.Дисциплины (модули) 73 73 2628 2628 1392 1011 225 25 156 288 384 72 27 128 426 5 323 90 21 136 248 5 304 63

Обязательная часть 40 40 1440 1440 700 623 117 19 140 180 310 54 12 68 142 5 172 45 9 40 120 5 141 18

+ Б1.О.01
Иностранный язык в профессиональной
деятельности

2 1 4 4 36 144 144 102 24 18 2 68 4 2 34 20 18 4
Кафедра гуманитарных и инженерных
дисциплин

УК-4

+ Б1.О.02 Стратегия креативного мышления 1 2 2 36 72 72 48 6 18 2 16 32 6 18 21 Кафедра анимации и медиадизайна УК-1; ОПК-4; ПК-2

+ Б1.О.03 Информационные технологии в дизайне 1 23 7 7 36 252 252 96 156 3 4 28 76 2 4 28 40 2 4 28 40 21 Кафедра анимации и медиадизайна ОПК-2; ОПК-3

+ Б1.О.04 Педагогика 1 2 2 36 72 72 32 40 2 16 16 40 4 Кафедра гуманитарных и инженерных ОПК-5

+ Б1.О.05
Художественный опыт в историческом
контексте

1 1 2 2 36 72 72 34 38 2 34 38 20
Кафедра теории и истории
пространственных искусств

ОПК-1

+ Б1.О.06 Теория и методология дизайн-проектирования 12 4 4 36 144 144 66 42 36 2 34 20 18 2 16 16 22 18 14 Кафедра промышленного дизайна
УК-1; УК-2

+ Б1.О.07 Диалог культур 2 2 2 36 72 72 32 40 2 16 16 40 8 Кафедра общественных дисциплин и УК-4; УК-5

+ Б1.О.08 Методика научных исследований 2 2 2 2 36 72 72 32 40 2 16 16 40 21 Кафедра анимации и медиадизайна УК-6; ОПК-2

+ Б1.О.09 Системное проектирование 23 23 5 5 36 180 180 122 31 27 2 16 32 5 10 9 3 16 48 5 21 18 21 Кафедра анимации и медиадизайна УК-1; УК-2; ОПК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4

+ Б1.О.10 Проектный менеджмент 3 2 2 36 72 72 32 40 2 16 16 40 14 Кафедра промышленного дизайна УК-2; УК-3; УК-6; ОПК-4

+ Б1.О.11 Авторское право 3 2 2 36 72 72 32 40 2 4 28 40 4 Кафедра гуманитарных и инженерных УК-6; ОПК-2

+ Б1.О.12 Основы игровой разработки 1 4 4 36 144 144 40 86 18 4 20 20 86 18 21 Кафедра анимации и медиадизайна УК-2; УК-3; УК-6; ОПК-4

+ Б1.О.ДВ.01
Элективные дисциплины (модули) по
выбору Б1.О.ДВ.01

1 2 2 72 72 32 40 2 16 16 40
УК-1; ОПК-1

+ Б1.О.ДВ.01.01
Управление проектами и продажи в игровой
разработке

1 2 2 36 72 72 32 40 2 16 16 40 21 Кафедра анимации и медиадизайна
УК-1; ОПК-1

- Б1.О.ДВ.01.02 Современная проектная культура 1 2 2 36 72 72 32 40 2 16 16 40 20 Кафедра теории и истории УК-1; ОПК-1

Часть, формируемая участниками образовательных отношений 33 33 1188 1188 692 388 108 6 16 108 74 18 15 60 284 151 45 12 96 128 163 45

+ Б1.В.01 Специальный рисунок 1 2 4 4 36 144 144 124 11 9 2 60 3 9 2 64 8 1 Кафедра рисунка ПК-3

+ Б1.В.02
Пластико-графическое решение игрового
проекта

2 3 3 36 108 108 88 20 3 12 76 20 21 Кафедра анимации и медиадизайна
ПК-1; ПК-2

+ Б1.В.03
Моделирование и прототипирование в игровом
дизайне

12 7 7 36 252 252 116 100 36 4 16 48 71 9 3 16 36 29 27 21 Кафедра анимации и медиадизайна
ПК-1; ПК-3

+ Б1.В.04
Системы управления и интерактивные
технологии в игровой разработке

2 3 3 36 108 108 64 26 18 3 16 48 26 18 21 Кафедра анимации и медиадизайна
УК-3; ПК-1; ПК-4

+ Б1.В.05 Цифровая живопись 2 2 2 36 72 72 32 40 2 32 40 21 Кафедра анимации и медиадизайна ПК-3

+ Б1.В.06 Инфографика 2 2 2 36 72 72 44 28 2 16 28 28 21 Кафедра анимации и медиадизайна ПК-2; ПК-3

+ Б1.В.07 Визуальные коммуникации. Теория и практика 3 3 3 36 108 108 32 76 3 16 16 76 21 Кафедра анимации и медиадизайна
ПК-1

+ Б1.В.08 Продвинутая разработка на Unity и Unreal 3 4 4 36 144 144 96 21 27 4 32 64 21 27 21 Кафедра анимации и медиадизайна ПК-1; ПК-2

+ Б1.В.09 Портфолио 3 2 2 36 72 72 32 40 2 16 16 40 21 Кафедра анимации и медиадизайна ПК-1; ПК-3

+ Б1.В.ДВ.01
Элективные дисциплины (модули) по
выбору В.ДВ.01

3 3 3 108 108 64 26 18 3 32 32 26 18
ПК-1; ПК-2

+ Б1.В.ДВ.01.01 Продвинутое 3D моделирование 3 3 3 36 108 108 64 26 18 3 32 32 26 18 21 Кафедра анимации и медиадизайна ПК-1; ПК-2

- Б1.В.ДВ.01.02 Прототипирование 3 3 3 36 108 108 64 26 18 3 32 32 26 18 21 Кафедра анимации и медиадизайна ПК-1; ПК-2

Блок 2.Практика 41 41 1476 1476 530 946 530 2 36 36 36 6 216 216 8 178 178 110 25 100 100 800

Обязательная часть 41 41 1476 1476 530 946 530 2 36 36 36 6 216 216 8 178 178 110 25 100 100 800

+ Б2.О.01(У)
Учебная практика, научно-исследовательская
работа (получение первичных навыков научно-
исследовательской работы)

12 4 4 36 144 144 108 36 108 2 36 36 36 2 72 72 21 Кафедра анимации и медиадизайна

УК-1; УК-4; УК-5; УК-6; ОПК-1; ОПК-2; ПК-1; ПК-3

+ Б2.О.02(П)
Производственная практика, технологическая
практика

2 4 4 36 144 144 144 144 4 144 144 21 Кафедра анимации и медиадизайна
УК-2; ОПК-3; ПК-1; ПК-2

+ Б2.О.03(П) Производственная практика, педагогическая 3 2 2 36 72 72 34 38 34 2 34 34 38 4 Кафедра гуманитарных и инженерных ОПК-5

+ Б2.О.04(П) Производственная практика, проектная 3 6 6 36 216 216 144 72 144 6 144 144 72 21 Кафедра анимации и медиадизайна УК-3; ОПК-4; ПК-4

+ Б2.О.05(Пд) Производственная практика, преддипломная 4 25 25 36 900 900 100 800 100 25 100 100 800 21 Кафедра анимации и медиадизайна ПК-1; ПК-2; ПК-3; ПК-4

Блок 3.Государственная итоговая аттестация 6 6 216 216 24 192 6 24 192

+ Б3.01
Подготовка к процедуре защиты и защита
выпускной квалификационной работы

6 6 36 216 216 24 192 6 24 192 21 Кафедра анимации и медиадизайна

УК-1; УК-2; УК-3; УК-4; УК-5; УК-6; ОПК-1; ОПК-2; ОПК-3; ОПК-4; ОПК-5; ПК-
1; ПК-2; ПК-3; ПК-4

ФТД.Факультативные дисциплины 6 6 216 216 80 136 2 16 16 40 2 16 16 40 2 8 8 56

+ ФТД.01 Патентно-лицензионная работа 1 2 2 36 72 72 32 40 2 16 16 40 4 Кафедра гуманитарных и инженерных ОПК-2

+ ФТД.02 Предпринимательская деятельность 2 2 2 36 72 72 32 40 2 16 16 40 4 Кафедра гуманитарных и инженерных УК-3; ОПК-4

+ ФТД.03 Продвижение проектов 3 2 2 36 72 72 16 56 2 8 8 56 21 Кафедра анимации и медиадизайна УК-2
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